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NAGANO WINTER OLYMNPIGS - PSXa 
ng PT PT HT 
SNOWBOARD IK IOS - Nió4 
gaz NAT TAPS SEL A 


Ne 
THEME HOSPITAL - PSX 
STEEL REIGN - PSX . 
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S5SKULL MONKEYS - PSX 














fogy. ár  Akciós ár 


ACE COMBAT 2 11990.- 
ADIDÁS POWER SOCCER 6990.- 
AGENT ARMSTRONG 11990.- 
Al COMBAT /PLATINUM 6990.- 
AUEN TRILOGY /PLATINUM 6990. 





FINAL FANTASY VII 
FIRO 8. KLAWD 
282 
PiavStation 
9990. 

LOST VIKINGS 2 9990.- 
LOST WORLD JURASSIC PARK 2 11990.- 

Fogy. ár . Akciós ár 
ALEN TRILOGY 7990.- 
BATTLE MONSTÉRS 13990.- 7990.- 
BLACK FIRE 13990.- 7990.- 
CRIME WAVE 13990.- 7990.- 
CRUSADER NO REMORSE 7990.,- 
EARTHWORM JIM 2 13990.- 7990.- 
EURO 96 9990.- 7990.- 
FIFA 97 13990.-  7990.- 
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.- 
INTERNATIONAL VICTORY GOAL 9990. - 7990.- 
KEIO 2 FLYING SGUADRON 13990.- 7990.- 
NEED FOR SPEED 13990.- 7990.- 
ROAD RASH 13990.- 7990.- 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.- 7990.- 
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PLAYSTATION 


MARVEL SUPER HEROES 
MDK 


3 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 
MOTO RACER 
MOTOR MASH 
MOTORTOON GRAND PRIX 2 
NAGANO WINTER OLYMPKCS 
NANOTEK WARRIOR 
NASCAR 98 
NBA LIVE 97 
NBA UVE 98 
NEED FOR SPEED 
NEED FOR SPEED 2 
NEED FOR SPEED 3 
NHI 97 
NHL POWERPLÁY 
NIGHIMARE CREATURES 


PlayStation 


PERFECT WEAPON 
PGA TOUR GOLF 98 
PHILOSOMA 


PITFALL 30 

PORSCHE CHALLENGE 
PRO PINBAÁLL TIMESHOCK 
PROJECT X 2- NO RELIÉF 
RALLY CROSS 

RAMPAGE WORLD TOUR 
RAPID RACER 

RAYMAN 

RAYSTORM 

REBEL ASSÁULT N 
REBOOT 


RELOADED 

RESIDENT EVIL 
RESIDENT EVIL DIRECTOR S CUT 
RIDGE RACER REVOLUTION 





ROAD RASH 30 
ROCK §. ROLL RACING 2 


SÖVIET STRIKE 
SPEEDSTER 

STAR GLADIATORS 
STAR WARS MASTERS OF T.KASHI 
STEEL REIGN 

STREET FIGHTER ALPHA 

STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 


SWAGMAN 
TEKKEN 2 /PLATINUM 
TEST DRIVE 4 

THE NOTE 

THEME HOSPITAL 

TIME COMMANDO 
TOBAL No! 

TOMB RAIDER /PLATINUM 
TOMB RAIDER II 

TOTAL DRIVIN 
TRANSPORT TYCOON 
TRUE PINBALL 


V-RALLY 

VICTORY BOXING 
VIEWPOINT 
WARCRAFT 

WING COMMANDER ÍV 


WING OVER 
WIPEOUT 2097 /PLATINUM 
WORMS 


Z 


6 DB-Ik 


SHINOBI X 

SPACE JAM 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
STRIKER 96 

TUNNEL B1 

VIRTUA RACING 

VIRTUAL OPEN TENNIS 

WWF WRESTLE MANIA 


Station 





13990.- 
13990.- 


12990.- 
13990.- 


7990.- 
7990.- 








9990.- 


6990.- 


7990.- 
7990.- 


7990.- 
7990.- 


B 


? 


, 
a 


BLAST CORPS 
BOMBERMAN 64 
CAMELEON TWIST 
CLAY FIGHTER 
CRUISIN USA 

DIDY KONG RACING 


NINTENDO"? 


ha 


me 
TUSA 


DOOM 64 

DUKE NUKEM 3D 
EXTREME G 

FI POLE POSITION 
FIFA 64 





FIFA 98 

FIGHTERS DESTINY 
GOLDEN EYE 

HEXEN 

INT. SUPERSTAR SOCCER 
KILLER INSTINCT GOLD 
LAMBORGHINI 

LYLAT WARS 

MACE 


KIEGÉSZÍTŐIlk 


GAME BOY HÁLÓZATI(POCKET) 

MD ACTION REPLAY V2.0 

MD JOY - ARCADE JOYSTICK 

MD JOY - ACTION PÁD (ó GOMBOS) 
NES ACTION REPLAY 

NINTENDÓ 64 JOYSTICK(ó SZIN) 





INTENDO 64 


9990 
12990 
15990 
15990 
15990 
15990 


12990 
15990 
15990 
15990 

9990 


16990 
16990 
15990 
11990 
12990 

9990 
15990 
15990 
15990 


1999.- 
9999.- 
7999.- 
3999.- 
9999." 
9999.- 





NINTENDO 64 MEMÓRIA KÁRTYA 

NINTENDO 64 RF KÁBEL 

NINTENDO 64 RUMBLE PAK 

NINTENDO 64 TOPGEAR 
KORMÁNY 4 PEDÁL 

PSX 4-ES JOY ELOSZTÓ 

PSX ANALOG JOYPAD 

PSX ARCADE STICK 

PSX CONTROL STATION PAD 

PSX DOMINATOR 

PSX EGÉR 

PSX ERAZER MP5 GUN 

PSX JOY HOSSZABÍTÓ 


3999.- 
7999.- 
4999.- 


24999.- 
9999. - 
9999.- 
9999... 
3999.- 
9999.- 
9999.- 
12999.- 
1999.- 





PSX MEMÓRIA KÁRTYA 1óMB 
PSX MEMÓRIA KÁRTYA 1MB 

PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 

PSX PREDATOR GUN 

PSX REAL ARCADE GUN 

PSX RF KÁBEL 

PSX SONY CONTROLL PAD. 
PSX TOPGEAR KORMÁNY 4 PEDÁL 
PSX TRIDENT PAD(ANALÓG) 
SATURN JOY - ECLIPSE PAD 
SATURN JOY - ECLIPSE STICK 
SATURN JOY - SIDEWINDER 


11999.- 
4999.- 
1999. 
9999.- 

19999. 
7999.- 
6999.- 

24999. 

HIVJ 
6999.- 
9999.- 
9999.- 


MADDEN FOOTBAL 64 
MARIO KART 

MISCHIEF MAKERS 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
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NAGANO WINTER OLYMPICS 98 
NBA HANGTIME 

NHL BREAKAWAÁAY 

PILOT WINGS 64 

GUAKE 64 

SAN FRANCISCO RUSH 
SNOWBOARD KIDS 





STAR WARS SHADOW OF EMPIRE 
SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 

TETRISSPHERE 

TOP GEAR RALLY 

TUROK DINOSAUR HUNTER 
WAVE RACE 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 


SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 


16990 
11990 
15990.- 
16990 


15990 
15990 
16990 
9990 
HIVJ 
15990 
15990 


12990 
11990 
12990 
13990 
15990 
13990 

9990 
15990 


1999.- 





SATURN PISZTOLY - ENFORCER 
SATURN PREDATOR GUN 
SATURN REAL ARCADE GUN 
SATURN TOPGEAR 

KORMÁNY 4 PEDÁL 





SEGA MASTER SYSTEM - 
GAME GEAR KONVERTER 
SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 
SNES JOY - ACTION PAD 
SNES TOPFIGHTER JOY 
SNES ACTION REPLAY V2.0 
ÚJGENERÁCIÓS KONZOLOK 
NINTENDO 64 4-1 CONTROL PAD 
SONY PSX4-1 CONTROL PAD 4DEMO CD 





Az árak a 2596 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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24999.- 
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Az ACTIVISION jóvoltából rövidesen egy egé- 
szen különleges akciójátékkal bővül a Playstation 
kínálat, melynek címe APOCALYPSE. A program 
a távoli jövőben játszódik, ahol egy őrült pap a 


világra akarja zúdítani a jet, hogy négy lova- 





sát" . Egészen különleges ötlet, a harcban 
sw társunk is akad, akit Bruce Willis-ről mintá- 


Az Apocaolypse a hasonló 3D-s játékokkal 
szemben több harcot és minimális logikai felada- 
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REVW 
LIMIT 


Nem holnap lesz, de meglesz - jön a színes Game 
Boy! Japánban ezen a nyáron mutatják be a színe 
LCD kijelzős masinát, ez után körülbelül egy-másfél 
évet kell csak várni, hogy Európába is eljusson. A 
képernyő felbontása már 256x256 (a fekete: fehéré 
160x160), a méret marad, egy csomag elemmel ál- 
lítólag 10 órán át megy majd. 







A bő, de gyengécske Nintendo 64-es autóverse- 
nyes kínálatot hivatott feljavítani a SETA által fejlesz 
tett REV LIMIT. A játék a PSX-es Ridge Racer 
lelője, de élesebb grafikával és extra fény-árny 
hatásokkal. A játékban a szokásos módokban (idő- 
mérő, bajnokság, kihívás) indulhatunk, de egy teljes 
csapatmenedzse ést is magunkra vállalhatunk. Év ső. 
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A Final Fantasy játékairól híres S2U- B 5 b3t 
ARE egyre több fronton nyomul. Koráb- 8 
bi számainkban már mutattunk néhány 
új játékot tőlük, de a sor még koránt- 
sem teljes. Dolgoznak egy klasszikus 
"táblás" stratégiai anyagon is, melynek 
címe FRONT MISSION 2 (az előző rész 
csak Japánban jött ki). A történet vala- 
hol a gépesített jövőben játszódik, ahol 
toronymagas tok, tankok és a ne- 
héztüzérség áll a középpontban. Az 
alapvetően Manga beütésű Front Missi- 
on 2 madártávlatos perspektívát hasz- 
nál, gépeinkkel mezőkre osztott helyszí- 
neken kell csatákat nyernünk. A ugysájat 
len összecsapásoknál átvált a k 
közvetlen közelről háborúzhatunk a ro- 
botokkal (természetesen PSX-re). 
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Nem múlik el hónap, hogy ne adnánk hírt valamilyen készülő RPG-ről. Most a 
working Designs cég ALUNDRA -ját harangozzuk be, amely egy PlayStation-ös ka- 

land-szerepjáték. Nagyon fontos elmondani vele kupassiatsdk ál a készítők enn- 
él a programnál nem a fergeteges grafikát, hanem a logikai feladatokat, a fejtörőket 
és a jéllenünélit helyezték az előtérbe. Ezért a játék leginkább a régi SNES-es RPG- 
khez hasonlít (mennyire jók is voltak!11). A grafika szerintem így ís csodás, a történet 
pe? egyszerűen fenomenális: egy fiúcskát irányítunk, aki belép az emberek álmai- 

hogy elűzze a rémálmokat. A MNB mostanság várható. 
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A PSYGNOSIS szokásától eltérően igen gyorsan belefogott sikeres űrhajós PSX játékának, 
a Colony Wars-nak folytatásába. A játék címe nagyon ígéretes: CODENAME:VENDETTA, 
A Vendetta-ban 19 felvonás vár ránk, melyek végén akár ó különböző megnyerést is látha- 
tunk. Láthatunk majd új kameranézeteket és 22 extra yvert is. Természetesen a grafikai 
motort is gyorsabbra vették, és állítólag lehetőség lesz olyan húzásokra is, hogy nagyobb 
aszteroidákat "vontatókötélre" vegyünk. 
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He eft has YOSHI VISSZATÉR 

BE . S mt j 

E; Esze Nem is értem, hogy a mérhetetlenül sikeres Mario 
Ez j után miért késett ennyit az új Nintendo 64-es sztár, 
E s Yoshi érkezése. A tavasszal megjelenő YOSHES 
Ke s É STORY főszereplője az SNES-ről ismert kis zöld sár- " 
B kány, akivel gyönyörűen rajzolt, 2D-s helyszíneken 
ZE kell mászkálnunk, ugrálnunk és gyűjtögetnünk. A 

ZF ZÉSÉ több tucat pályából és rejtett szintből álló program 
best valószínűleg a fiatalabb korosztály szívét dobogtatja 
ező majd meg. Március-Aprilis. 
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ROBOT BUNYÓ 


A verekedős játékok szerelmeseinek 
készül a ZERO DIVIDE 2, PSX-re. Az 
előző rész nem volt akkora siker, talán 
azért, mer túl korán jött ki (a PlayStati- 
on első bolti megjelenése után rögtön) 
Manapság már csak a múzeumokban 
találkozhatunk az első epizóddal, de 
nem baj, hiszen a folytatás sokkal töb- 
bet ígér. Nyolc robot harcos közül vá- 
laszthatunk, és arra is lehetőségünk 
lesz, hogy a legszebb bunyókat (állító- 
lag akár 100-at is) a memóriakártyára 
§ mentsünk. A program az év első felé- 
ben jön ki Európában 









































A NINJA KÍNJA 


Nagyon érdekes, mondhatni misztikus a SONY 
egyik új PlayStation játéka, amely Japánban már 
megjelent, de az európai verzió még csak készülő- 
félben van. A cucc címe TENCHU, stílusát tekintve 
pedig a Bushido Blade és a Tomb Raider keveréke. 
A főszereplő két ninja (egy csaj és egy pasi), akik- 
nek a BB-del ellentétben nem tisztességesen, hanem 
tisztességtelenül kell küzdeni (torokelvágás, hátulról 
leütés, hátba szúrás). A játék jó véres, természetesen 
3D-s, és a teljes ninja fegyverarzenált felhasználhat- 
juk benne (méreg a kutyáknak, tüskék, horgok, má- 
szó eszközök, shurikenek). Az év közepe felé... 


ma KÉPREGÉNYBŐL 
LETT A JÁTÉK 


A GT INTERACTIVE az év elejére (tehát mostanra) 
ígéri TOUNGBLOOD című stratégiai játékát, amely 
a híres képregénysorozat alapján készül. A PlayStcs 
tion-ra kódolt program lKONKÓ grafikával 
készült, a szereplők kidolgozottsága egészen extra. 
A játék leginkább a PC-s Diablo-hoz hasonlít, 3D-s 
nézetet használ, és négytagú csoportokat vezetve 
kell harcolnunk benne. A pályák között buja őser- 
dők és kopár sivatagok is lesznek. A megjelenésről 
annyit, hogy januárra ígérték 








JÖN A GUAKE! 


Elképesztően sokáig kellett rá várni, de végre elké- 

szült a RUAKE N64-es átírata. Hála a Nó4 grafikai 
képességeinek a játék semmit sem vesztett varázsá- 
ból a PC verzióhoz képest. Szinte biztos, hogy a v 
Ovake 64 lesz a Nó4-es Doom "klónok" koronázott 
királya. Minden fegyver, és minden egyes szörny ott 
van a programban. Elvileg jövő hónapra ígérik. 


MEGINT TUROK 


Nagyon korai állapotban van még, de készül a 
TUROK 2! A képek magukért beszélnek, és az is 
biztos, hogy először a Nó4-es változat jön majd ki 

A kártya (vagyis a program) mérete 509-kal nagy- 
obb lesz, mint a Turok. A történet egy évezredekkel 
ezelőtt lezuhant idegen űrhajó körül bonyolódik. 
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köztudatot mostanában az 

"elektronikus arc" csapat, pon- 
tosabban lepi meg heteken belül. A 
kicsike neve: Wargames, Történt 
ugyanis, hogy fogták maguknak a 
Command §. Conguaer-t, hozzárak- 
ták még a Return Fire-t, majd az 
egészet addig keverték, míg ez az 
ördögien nagy mágia keveredett be- 
őle. 
A program célja egyértelmű. Adott 
kése. elindulva, a szabadon vá- 
lasztott 2 csapat közül (emberek 
vagy az idegenek) valamelyikkel 
megoldani egy feladatot (egyszer 
megmenteni New York-ot, másszor 
a sivatagban kell elfoglalni egy 
épületet, ám előfordulhat az is, 
hogy a jeges tundrákon kell irtani 
az ellenséget). Hogy mégis miért 
áradozik csupa szép szavakkal 
mindenki erről a gyöngyszemről, az 
már az első pályán kiderült szá- 
momra (bár mivel csak egy "ALP- 
HAbéta" verzió volt, lehet hogy 1-2 
dolog még kimaradt). Az irányítás- 
ban eddig hasonlót még nem na- 
gyon láttam. A kis tankocskák úgy 
KEEN a földhöz, annyira simul- 
tak a dombokhoz, hogy azt több 
mint öröm volt nézni, Nem viccelek, 
de ez a kis motívum annyira nagyot 
dobott az egész hangulatomon, 
hog Mieréta a apró hibákat is haj- 
landó voltam elnézni a kis aranyos- 
nak (minden második pályán lek 
yott, meg aztán egy k i 
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stb.). Az ábrágoláii móddal is meg 
voltam elégedve, hiszen a szokvá- 
nyosnál egy picivel nagyobb sáv- 
szélességel jelentek meg a karakte- 
rek. A járművek sem a már unal- 
masra nézett autók voltak, hiszen 
nem elég, hogy voltak ugye az egy- 
szerű tankok, de rendelkezésemre 
álltak a csapatszállító járművek, 
e? például a helikopterek is, az- 
tán hajók, de találhattam benne re- 
ülőgépet is. Ezen járművek külön- 
böző erejű lövéssel bírtak, s egyes 
tankok még speciálisan erős löve- 
dék kilövésére is alkalmasak voltak. 
Bár azt azért elég szomorúnak tar- 
tom, hogy a dése egységek 
nem irányíthatóak, sőt bázist sem 
lehet építeni. A terep ábrázolása is 
eléggé csúcsra sikeredett, mert 
ahány időjárási forma, annyi terep. 
Példának okáért az Antarktiszon a 
befagyott vizen lehetett közlekedni 
a tankokkal, vagy éppen egy óriási 
havazás közepette támadtam meg a 
gaz lépegetőket. Sajnálatos módon 
pont a stratégiai részt hagyták ki a 
programból, mert a látszat ellenére 
csak egy egyszerű kis lövöldözős 
háborús játékról van itt szó, csak 
hát esetleg a szokottnál szebb kivi- 
telben. Megjelenési dátummal 
egyenlőre nem nagyon dobálóznak, 
vagy csak én nem hallottam róla, 
minden esetre a PC-s verzió már 
készen is van, valószinüsíthető, 
hogy a PSX-es sem késik sokáig. 
Mondjuk nyárig adok neki időt... 
Bagó Péter 


§ kam 


2 LAT 


AA 


al 


a d 

. fel :. máltléra et Y LA felttslaaA 

a amikor meghallottam ezt a 
nevet, de aztán jót mosolyog- 
tam, biztos valami kafa kis kalandjá- 
ték lesz. Aztán valahogy hoppon 
maradtam, mert ugyebár egy törzs- 
gyökeres logikai progival hozott 
össze a sors. Maga a kiadó elég ne- 
ves, sőt talán a ensegbizíeták 5 
vén övé maga a gép is (aki nem ta- 
lálta volna ki, a Sony-ról van szó), 
ám a fejlesztőcégről nem sok minden 
mondható el. Nem véletlen ez a ta- 
nácstalanság, hiszen a Kula World a 
"Game Design of Sweden" csapat 
első munkája. A játék egy apró 
strandlabda történetét követi végig a 
különböző nyaktörő helyszíneken. A 
játékos arva ást ez esetben annyi 
esz, hogy magát a labdát irányítva 
egy-egy ösvényen felszedje a kijára- 
tot nyitó kulcsot - vagy úg mény va -§ 
eközben lehetőleg gyűjtsön minél 
több extrát, vagy bonuszt érő tár- 
gyakat. Bátor labdánknak bármilyen 
egyszerűen hangzik is e feladat, 
mégsem lesz olyan egyszerű a dol- 
ga. Segítség kenájóban ír Lélrei 
majd az olyan dolgok mint a tele- 
portáló gömbök (mindig elérhetetlen- 
nek látszó helyre rakják le), vagy a 
rugók, melyek dobnak egyet a len- 
ANAS A pályákon ugyanis 
nemcsak derűs és fényes dolgok je- 
lennek meg, hanem feltűnnek olyan 
akadályok is, mint például a lesz- 
akadó JET az égő parazsak (me- 
lyektől a labdánk kipukkadhat), de 
ott vannak a tüskék is, melyekbe be- 
leszaladva a labdára nézve gyászos 
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véget érhet egy-egy pálya. Persze a 
kifejezetten halálos dolgok mellett 
helyet kaptak az olyan "édesboga- 
rak" is, mint a csúszós jég, ami elég 
balhés lehet (ha nem figyelünk), 
vagy a láthatatlan plattormok, ami- 
ket nem minden esetben lehet észre- 
venni (ezzel kapcsolatban volt egy 
személyes tapasztalatom, amikor az 
"egy magas kocka az egész pálya — 
és akkor most hova ugorjak" szituá- 
cióval kellett szembenéznem, de hát 
csak megoldottam valahogy). Végté- 
re is itt csak a kulcsok keresgélése a 
cél, ám a történetet adást azok a 
bonusz küldetések, amikor is megfe- 
lelő gyümölcsdarabok összegyűjtése 
után egy olyan pályára rak a gép, 
ahol adott számú kocka megérintése — 
a cél. Ez esetben halállal történő tá- 
vozáskor nem jár pontlevonás, de i 
érdemes teljesíteni a pályát, ugyanis . ! 
pont "hegyek" járnak cserébe. Ma- — ) 
eredo játékról lala Aldo al -Ll CL OL 
ni így elöljáróban, hogy mindenkép-  / 
pen egy ígéretes vállalkozásnak tű- 
nik. Már csak azért is, mert maga a 
jellege, hogy 3D-s térbeli tárgyakat — ! 
MA) orgatni és kombinálni azzal, 
hogy merre is áll majd az a bizo- T 
nyos tégla eléggé szép jövőt jósol 
magának. Zenéje kellemesen kap- 
csalódik e vér nag és a háttérképek 
is gyönyörű felvételekből állnak (ró- 
adásul még időnként változnak is). 
av tavdtjtn . szerint már májusban 
hozzáférhető lesz az anyag minden-  ! 
kinek, aki kedvet érez a sok csihi-pu-  ! 
hi után egy kis gondolkodásra. 
Bagó Péter 11 
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mikor Martin a kezembe nyom- 
A a Jet Rider II CD-jét azt ár. 
ezte: "Biztos ismered az első 
részétl2", Hmmm. Utánanéztem én en- 
nek a Jet-es mókOának, s jelentem arra 
kellett rájönnöm, hogy már megint a 
kiadók szórakoznak velem. Nem volt 
elég itt az Overboard!/Shipwreckrs té- 
ma, most itt van ez a Jet Moto/Jet Ri- 
der móka is. Tessék megnyugodni, a 
két játék egy és ugyan az, csak más- 
hogy híjják itt Európában, mint kint a 
NAGY államokban. Ez van. A lényeg 
természetesen az, hogy az előző rész 
folytatásaként fog majdan bekövetkez- 
ni a csapás, motorbicikli formájában, 
valamikor április tájékán. Akinek eset- 
leg nem jelente semmit a fent tündöklő 
cím, talán bemutatnám a progit pár 
szóban. Lényegében itt egy klán ver- 
senysorozatról van szó, melyben a jár- 
műveket egy furcsa hibrid alkotja (va- 
lahogy keresztezték a Jet Ski-ket és a 
motorokat), s így akár az is előfordul- 
hat, hogy egyik pillanatban még a ví- 
zen szörfözöl, míg egy szempillantás 
múlva már a homok telett szeled a sze- 
let. A játék kidolgozását tekintve egy 
bizonyos TruePhysic 3D-s technológiát 
alkalmazó engine-re épül, mely név 
egy olyan rendszert kás amiben le 
KaNÜN írva a földi gravitációs és 
yéb fizikai törvények (amelyek úgy 
általában előfordulhatnak), így segítve 
elő a játék életszerűségét. (Hát, ezt va- 
lahogy kétszeresen sem hiszem el, 1- 
Olcsó propagandaszöveg. 2-Hol látott 
már valaki ilyen járda a földön, 


hogy kipróbálták volna rajtuk azokat a 


bizonyos gravitációs förvényeket.) Am 
legyünk most megértők, s higgyük el 
amit magyaráznak, estél addig, 
amíg meg nem jelenik a játék. A JR2 
stílusából adódóan támogatni fogja 
majd az analóg irányítót, így is előse- 
ítve a kényelmes versengést. A vá: 
Ésaká karakterek száma 10, amik- 
ről rögtön eszembe is jutott, hogy egy 
kicsit Mangásra sikeredtek itt a dolgok, 
meg rögtön beszólna a Martin (ami 
meg a Mangáról jutott eszembe), hogy 
túl sok a nő (ld: Street Fighter EX plus 
Alpha...). A versenyzőknek nkább 
csak a járgányaik érdekesek, különbö- 
zőek menettulajdonságokkal bírnak. 
Az egyik motornak det, hogy jobb a 
gyorsulása, de ha nulla a végsebessé- 
ge, akkor az mondjuk nem nagyon 
nyerő. Azt mellesleg én is tapasztal- 
tam, hogy az egyik versenyzővel simán 
veszem a kanyart, ám kijönni belőle 
egy kicsit lassan tudok, míg egy másik 
jet-tel lehet, hogy koccantom a pályát 
szegélyező bóját, ám annál gyorsab- 
ban gyorsulok fel utána. Mindegy, a 
játszhatóságról ennyi elég, a pályákról 
azonban közlök még valamit. Kapás- 
ból csak 3 pálya kapott helyet, ám to- 
vábbi teljesítnényünktől függően meg- 
köldkk akár az összes 12 db-ot. Lé- 
nyegében azt vettem észre az egész: 
ből, hogy nem nagyon kovácsoltak eb- 
be a proggiba újabb erőfeszítéseket, 
egyszerűen csak fogták az egészből a 
fő yákat és átrajzolták - bár ítéletet in- 
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ább csak a megjelenés után hirdes- 
sünk. 
Bagó Péter 
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gyanaz a cím, ugyanaz a fejlesztő, mégis 
U: teljesen más játék. A Nagano "98 Nó4 

és PlayStation verziója között ég és föld a 
különbség, pedig elméletileg ugyanarról a játékról 
lenne szó. S hogy kettejük közül melyik a győztes, 
nem kétséges; deli fogalmazva: az Nó4-es 
téli olimpia érdemli az arany érmet. 

A múltkori számunkban nem győztem méltatni a 
Nintendós verzió irányíthatóságát, ötletes kezelését, 
nos, lássuk mi a helyzet a PlayStation változattal, 
Hogy rögtön a lényegre térjek, sajnos a PlayStation 
tulajdonosok inkább csak katálséaa kapják 
ugyanazt, minőségileg egy sokkal gyengébb prog- 
ramra kell számítaniuk. A játék elején két lehetősé- 
get kapunk. Az Olympics módot választva "éles- 
ben" mehetünk végig (bármilyen sorrendben) a 13 
sporteseményen, azaz ha nem jutunk tovább, ki- 
esünk. Ezzel szemben a Challenge módnál külön- 
külön annyiszor indulhatunk a különböző számo- 
kon, amennyiszer csak akarunk - igaz, különösebb 
tét nélkül. A versenyszámok a következők. 

Alpine $kiing - A PlayStation változatban 
egyel több, tehát immár három kategória 
van az alpesi síelésen belül, ám nem va- 

yok benne biztos, hogy ennek örülnünk 
kell. Ez a versenyszám talán a játék leg: 
borzalmasabb része: nem elég, hogy 
emberünk csiga lassan csúszik le a 
pályán, furcsa módon az ugratóknál 
mintha szárnyakat kapna. Könnye- 
dén kirepülhetünk a pályáról, amit 
persze azonnali diszkvalifikálás- 
sal "jutalmaznak". A játékme- 
netnél csak a grafika silá- 
nyabb: a pályán - a poligo- 
nok találkozásánál - jól kivehető élek vannak, a 
kamerakezelés pedig olyan "zseniális", hogy a 
nézet abszolúte mereven a versenyzőt követi, 
minek folytán az említett éleknél durván "billeg" 
a kamera is. A síelővel az X-szel fordulhatunk 
éleseket, lehajolni pedig az előre iránnyal tu- 
dunk. Lehajolva jobban gyorsulunk. 

Snowboard - A Snowboard irányítása meg: 
egyezik a síeléssel, de sajnos a többi jellemzője is. 
A PlayStation változatban csak lesiklás van, tehát 
nincsenek az Nó4 változatnál ismertetett figurázát- 
sok a félcsőben. 

Speed Skating - Az 500 és 1500m-es gyors- 
korcsolya az egyik legszebben kivitelezett ver- 
senyszám. A grafika remek, a versenyzők klasszul 
tükröződnek a jégen. Az erőkifejtés a klasszikus 
metódussal, gyors gombnyomkodással történik, A 
négyzettel és a körrel gyorsíthatunk, a kanyarok: 
s pedig az X-et és a háromszöget használhat- 
juk. 

Short Track - Ez a verseny a gyorskorcsolyához 
hasonló, ám itt négy versenyző ál rathoz, és azt is 





mi irányítjuk, hogy melyik sávban kívánunk előz- 
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ni. Ebből is két kategória van, 


Bobsleigh - A négyes bob a műlesikláshoz 

ke ák ee vo? SERT JÁ 
n. sítő , nem súlyosat 

hibázni, azaz borulni, minek köszönhe- / 
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tően az izgalom egyszerűen zéró. A 4 

bobot nyugodtan szabadjára en- 

gedhetjük, nem fog megbillenni - a ert A 
ég a legveszélyesebb bedől vW ( ; W ag je 

dea is csak idétlenül A i §  jápeB 

; falról. vekli ég tetézi, 

a pálya túl keskeny és a 
Hkó csapódásnál irreálisan le- 
lassulunk, a pálya menti kör: 
nyezet pedig csúnya, és 
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durva kidolgozású. A bobot a négyzettel és a kör- 
rel lehet ket tele áK keSe rá . 
gép) embereinket a háromszöggel vagy az X-sz 
parancsolhatjuk a "fedélzetre". 
Luge - Az előző bekezdést a szánkóra is lehet 
érteni, hiszen a szánkóversenyek zon a pó: 
s G 


is pontozzák! Az el- 
ugráshoz, illetve a 
rel az 
L1/R1 gombokat 
kell használnunk. 
Freestyle Aerials - Az akroba- 





lyán zajlanak, és a "szabályok" is hasonlók, A tikus síugrás véleményem szerint a zettel és a körrel külön tudjuk irányítani, lökni pi 
szánkót indítani a körrel, belökni pedig a négyzet legbénább része a programnak. Ti- dig az X-szel lehet. Sajnos az időt nem tudjuk fel: 

tel vagy a körrel tudjuk. zenkét fajta figurázásból választhatunk, melyek gyorsítani, mint az Nó4 verzióban, ellenben a há- 
Ski Jumping - A síugrás egy jópofa dolog, csa- séidegytólús tartozik egy-egy gombkombiná- romszöggel átválthatunk a céltábla nézetére. 

kúgy mint a va Mé a játékban is eza k ció. Ezt a kombót majd azalatt kell bevinnünk, A PlayStation-ös Nagano sajnos pont ott hibádzik, 


cem. Először - megfelelően időzítve - az ugrás 


ahol az Nó4 verzió erős volt: az irányítás tekinteté- 
nagyságát kell meghatároznunk (közben figyelve a 


ben. Egyszerűen nem érezzük, hogy urai vagyunk a 


KICSIT KÉSETT. DE ITT VAN 


e er ess vele 

z az irányokat, az ugró ig az LI/R] 

gombokat kell leütnünk. 

Curting - A jégkoronghajítás egy elég nyugis jó- 
ék, egy kicsit talán 

unalmas is. A for- 

dulónként zajló já- 


amikor a versenyzőnk szaltózgat, a mutatványa 
ugyanis csak det lesz tökéletes, ha sikerül a 





versenyzőknek. Az erő-számoknál az őrült tempójú 
gombnyomkodásos megoldás például hiba volt, a 
síugrás kezelése pedig csak két dimenziós, azaz a 
dőlésszöget nem, piső az egyensúlyozást irányítjuk 
mi. Bár lehet, hogy én, aki már ismerem az Nó4 
verziót egy kicsit túlságosan szigorúan véleményez: 
tem ezt a játékot és óhatatlanul az összehasonlítgo- 
tékot két csapata tás hibájába estem, azért mindenképp úgy vélem: 
következő szabá- ennél többre is képes a PlayStation. 
lyok szerint játssza: V.Z 
a jégen egy tekepá- 
fielalívo a végé 

; a végé- 
ben egy célkörrel, 


szól irányára és nagyiágára ist majd egyenaály .szongorázámab időbeni 
ban tartva emberünket már csak a vízszintes lan- 
dolásra kell ügyelnünk. Ahhoz, hogy bukjunk, na- 


gyon súlyosat kell hibáznunk. Az ugrás szépségét 


jainkat, az el- 
lenfél korongjait pe- 
ig kiütni onnan. A 
ökésnél az erősség 
mellett az irányt és 
a csavarást E ÁMOIKIKAL Jól EL LEHET LENNI 
; , A GRAFIKA NEM EGY SZÍNVONAL 
-rée dear iz RÁNYÍTÁS ÚGYMOND "ÉDIVATÚ" 


/ A SIUGRÁSSAL ÉS A koRtcsotY A- 


öprögelőt a négy: 











ácsolt függőhídon keresztül? Ilyen is csak a 


SZ homokban vagy deszkából 


japánoknak juthat eszükbe. A furcsa pedig 


az, hogy ennek ellenére (vagy talán éppen 
ezért) a Snowboard Kids egy remek játék - úgy 
belefeledkezünk a snowboardozásba, hogy az 
említett furcsaságokat észre sem vesszük. 

Könnyű belemerülni, hiszen ez nem egy olyan 
snowboard-program, ahol egyszerűen csak ko- 
ká kell kerülgetni; keiklll szó sincs, ez in- 

ább egy versenyjáték valahogy a Mario Kart 
mintájára. Ugyanúgy gyűjthetünk az ellenfelek 
ellen extra fegyvereket, sőt ugyanúgy köröket 
kell teljesítenünk - bár valójállin ersze nem 
körökről van szó, hanem a pályák végétől sífel- 
vonó visz minket vissza a Startvonalhoz. 

Eleinte öt versenyző közül választhatunk, ám a 
játék teljesítésével ez a szám még növekedni fog. 
A ek külalakja elég különös: a fiúk és a lá- 
eke egyaránt Pinokkióhoz hasonlatosak (már- 
mint ami az orrukat illeti), és soortemberektől 
meglepően viszonylag dundiak. A képességeik 
szerint három kategóriában lettek osztályozva: a 


gyorsaságuk, a manőverező képességük, és az 
ügyességük szerint. Jam közülük a legjobb, a kö- 
vér Tommy pedig a legbénább - gyorsasága el- 
lenére még a CPU is mindig utolsó lesz vele. 

A tőmenüben három játékmódot találunk. A Batt- 
le Race-szel indíthatjuk a Mario Kart féle versen- 
gést. Hat darab ugratókkal teli, dimbes-dombos 
pályát kell teljesítenünk, melyeken az első hely 
megszerzéséért minden megengedett. Néhol még 
levágások is vannak. A Skill Game opció további 
három játéktípusra oszlik, méghozzá a következő 
módon: a Speed Game-mel propellereket vehetünk 
fel, melyekkel száguldhatunk kedvünkre; a Shoot 
Game-mel a szall ösztöneinket élhetjük ki, már 
amennyiben a pályákon felépített hóemberek szét- 
lövöldözése örömet okoz; a Trick Game-mel pedig 
egy speciális pályára kerülünk, ahol félcsőben pró- 
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bálkozhatunk különféle mutatványokkal, majd a 
pályát a korláton egyensúlyozással fejezhetjük be. 
A főmenü harmadik játékíípusával (Time Attack) 
egy a Speed Game-hez hasonló versenyhez ju- 


tunk, csak ott a jobb időeredményt kevesebb segít 


séggel kell elérnünk. A verseny kiválasztása után 
deszkát kell szelektálnunk, három fő típu- 


sa van, s a versenyzőkhöz hasonlóan a deszkák is 


osztályokba van- 
nak sorolva. 

Az analóg irá- 
nyító segítségével 
a Snowboard Kids 
kétségtelenül a 
legjobban kezel- 
hető snowboard- 
os Ket Fék - 
csakúgy mint a 


. 


valóságban - 
nincs, ell és 
élesebben kanya- 
rodni úgy tudunk, 
ha a jobb/ bal 





iránnyal együtt a joyt lefelé is húzzuk. Ha lejtő- 
nek felfelé megállunk, hősünk automatán meg- 
fordul a visszacsúszáshoz - ezzel a metódussal 
boldogulhatunk a félcsőben is. Ugrani az A-val 
lehet, ezt kell használnunk az ndulásnál is, és a 
figurázásoknál is. A mutatványokat a Cool Bo- 
arders mintájára hajthatjuk végre: amikor az A- 
t lenyomva tartjuk, irányt már nem változtatha- 
tunk, hanem a joy-mozdulatokkal különböző fi- 
gurákat hozhatunk elő. A sima irányokkal egy- 
szerű forgásokat, szaltókat hajthatunk végre, 
ám speciális mozdulatok is vannak, amiket "bo- 


nyolultabb" (például jobbra-balra) kombinációk- 


kal lehet aktiválni. A mutatvány szépségét még 
fokozhatjuk azzal is, hogy a levegőben (a ka- 
mera-gombokkal) megfogjuk a deszkát. Minél 
szebb egy figura, annál több pénzt kapunk érte. 
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A pénz két dologra is jó: egyrészt extrákat ve- 
hetünk fel a pályákon, másrészt új deszkákat 
vásárolhatunk a Deszka boltból (Board Shop). 
Az üzletben még arra is van lehetőség, hogy új 


matricákat ragasszunk kedvenc sporteszkö- 
zünkre. Na de térjünk vissza az extrákra, me- 
lyeknek két ja van, s melyeket a pályá- 


kon felbukkanó dobozokból vehetünk ki. A pi- 


ros jelzésű dobo- 
pee oles 
ereket a Z 
asks tudjuk 
aktiválni. A fegy- 
verek a követke- 
zők lehetnek: 
bomba - vigyáz- 


zunk nehogy a 
detonáció közelé- 
ben legyünk; jég- 
csap - ezzel la 
gyaszthatjuk a ri- 
válisokat; hóem- 
ber -— hatására te- 
hetetlen hóemberré változik az áldozat; lökdö- 
sődő kéz - fellökhetjük vele az ellenfeleket; ejtő- 
ernyő - az égbe röpített ellenfelek csak lassan 
térnek vissza a talajra. A kék jelzésű eszközö- 
ket a B gombbal lehet működésbe hozni, amik 
pe az alábbiak lehetnek: kő - az utánunk 
adóknak pakolhatjuk le; propeller — na- 
gyobb sebességet biztosít; láthatatlanság — el- 
tűnteti a hősünket az ellenség lövedékei elől; 
szellem - lassítja az előttünk haladót; óriás tal- 
lérok - a földbe döngölik az ellenfeleket; egér - 
ellopathatjuk vele a társaink pénzét. Erméket 
egyébként a pályán elszórva is találhatunk, te- 
át pénzt nem nehéz szerezni. Ellenben ha 
még sincs nálunk, nem érdemes az extrák felvé- 
telével próbálkozni, ugyanis csak fel fogunk 
bukni a dobozokon. Egyébként akkor is meg- 





botlunk bennük, ha valaki pont előttünk szedi 
fel őket, és épp akkor emelkednek elő újra. 

A Sátknete Kids vese távolról sem mond- 
ható szépnek, inkább csak funkcionális. Sehol 
sincs mondjuk a Diddy Kong Racing-hez képest, 
de legalább megvan az az GB ezen 


már nem ronthatunk tovább, ha négy játékos, 
osztott képernyős üzemmódra kapcsolunk. Ebben 





a játékban amú 


sem a rt a legfontosabb 
tényező, sokkal lényegese 


b, hogy a roppant 
változatos 0 sagyagega köszönhelőse minden- 


ki megtalálja magának az ízlésének megfelelő ki- 
hívást. Az pedig, hogy még a homokban vagy a 
füvön is lehet snowboardozni, még a program 
előnyére is válik, elvégre mennyivel hamarabb 
ráunnánk a játékra, ha minden pályán csak a fe- 
hér hóra kéne merednünk. 
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Ms új ú Ki Vé 
BAB dl Lea seek 


ez mek le kertdnzoegkbe Sszű 
Miörebocsátandó, hogy a SKULL 
MONKEYS egy igen különleges és 
egyben eléggé debil program is 
úgy általában. Stílusát tekintve a platfor- 
mok világába sorolhatnám - azaz egy 
oldalnézetből irányitandó figurával kell 
úgy eljutni a pálya egyik feléből a má- 
kba, hogy útközben különböző csap" 
dák és ellentelek állják utunkat. Termé- 
szetesen ez csak egy nagyon egyszerű 
és száraz sémája a plattorm meghatá: 
ának, a valóságban ez valahogy 
egy kicsit másképp néz ki. Maga a játék 
több szempontból is formabontó. Első és 
egyben legnagyobb, hogy (kapaszkodó- 
kat kéretik megkeresni) az első ellenféltől 
az utolsó pályáig minden, ami a kép- 
ernyőn megjelenik, tiszta gyurmából 
még a menü is!). Azt hiszem 
ez a látvány sokak fejében egy ideg jól 
megmarad majd, hiszen PlayStation-on 
ilyet látni kb. egyenlő a fehér hollóval 
if Azt azért még érdekességképpen megje- 
" gyezném, hogy a játékot készítő Dream- 
B works Entertainment cégnek nem ez az 
első munkája, hiszen PC-n már alkottak 
r gyurmás játékot Neverho- 
d címmel! (a hasonlóság csupán a fő- 
" hé , 
zereplő egyezéséből adódik). No de 
issza a jelenbe ide hozzánk 
ban szemügyre vegyük ezt a 
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sszhú esett le az égből" - kez- 
hé 7 
- ban láthatjuk mi 
ahogyan a gonosz Klogg földet ér 
vagyis a majmok 
) kágáls S bel 
" bolygóján. Itt földetérése egy kicsit sze- 
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álretátttt AAA mm evuyeryesreszttésár av égét 





ném a felvehető tárgyakat: először is ta 
KELTSE TEST AT TET e atelte telel KELME 
lyekből 100-at összegyűjtve 1 bonusz 
élettel gazdagodhatsz (alapból csupán 
5 életet kapsz). Van még egy színes kör 
"bizgentyű" (amit én csak aifósátant ú 
vok), mert ez megvéd NN 


egy régebbi játék kódját, mely tartal- 
mazza az életek számát, meg minden 
olyan tárgyat, amit felvett az ember. Te- 
alol sitaaka 8 a te ügyességeden múlik, 
JA milyen felszereléssel kezded a kö- 
vetkező pályát. 

Azért magáról a játékról is mesélnék 
valamit. ATS mértékben két dimenzió- 
ban ábrázolja az eseményeket, bár azt 


Hopp, most baj van, gondolhatnánk - de 
főgonoszunkat nem kell félteni, ugyanis 
egycsapásra (vagy inkább tépésre) kine- 
vezi magát Klogg Monkey-nak, vagyis a 
bolygó uralkodójának. Uralkodásának 
második percében rögtön ismerteti alatt- 
valóival tervét. Egy régi ellensége, egy bi- 
zonyos Klayman (ezek lennénk mi) és 
bolygója iránt (Neverhood) érdeklődik, 
ey fesse még. Mert ha igen, kéne 
sarat Zala sáée re a LÖNY S e La NEÉTS 
ügyefogyott majmokkal akarja megépítet- 
ni a "9-es számú ördögi szerkezet" gé- 
pet, hogy ráküldje szegény Neverho- 
od lakóira. Szerencsére azonban van 
ott azon a bolygón egy besúgónk, aki 
mindig értesít minket, ha "fura" fejle- 
kiad e LÉT 
Most pedig igencsak 
vészhelyzet van, te- 
hát elküldi értünk a ; 
ás etllelté e KU 4 
aie ep Alek ás 
zért ; 


dLáKYeLaT ré 
től (egy alkalommal). A későbbiekben 
begyűjthetők lesznek még különböző se 


azért tegyük hozzá, hogy a pályákon ítőtársak is, úgymint: az L1-gyel kilő 
hál" Istennek nem csak egy irányba le- : 
het közlekedni, hanem vannak elágazá- 
sok, lehetőségünk lesz majd NÖNÉSL AK 
mászni, lifteket használni, lég- 
: áramlatban repülni, szóval sok 
. mindenre. Most pedig ismertet- 


ető madár, mely a képernyőn repülve 
kicsinál (max.) 3 embert (jaj, miket be 
szélek... majmot); vagy van az a zöld 
kis lebegő "trutymó" , amin a saját ké 
pünket láthatjuk viszont vagta: ar 4 
Ez egyébként klónoz minket, és egyfajta 
ran. . brr mehetünk tovább a pályán, 
míg az eredeti emberünk a té érik mű 
rad (ha meghalna a másolat, az első 






















bennünket a 
góra. 
Innentől lépünk a 
képbe s kapjuk 
kézbe az irányítást 
a menüben, Itt négy 
helyen lehet eltévedni, 
Az első pontnál egy ú 
játékba keveredsz én ő 
színűleg elsőre mindenki 
ezt fogja majd választani, 
Persze, csak ha már 
beállította magának 
a második és 
harmadik me- 
nüpont alatt 
található 
gombokat és 
angokat. Hi- 
PASA SAT SU GA 
ség van a 
JAVA NÁS EN 
sztereo TV 
kalibrálá- 
sára is 
sőt beállít- 
ható az 
is, hogy a 
hangha- 
táaso 
kele éllk 
kább a ze- 
nék legyenek 
előtérben a 
játék során. 
Söt, méc 
azon tiz KÁBA 
birizgálni, 
die VLAN 
e elle LÁSYTE 
náljon (bár ne- 
LENA rel VELELLEÉSLT 
Me UGLSlLÉoba 
alapfelosztás is), 
A Password cím 
szó alatt lehet beütni 
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He dé ső ET TÉT ette jegy 
22 ég NSA toe syn élő li JV NET NENT 5 felezni " 5 Bad ez zz ág etrsettártás szászllll gut; pélztámetátettttett stét szá ea e 
elég sok nyugtatót ajánlottak. A YNT-s ha 
ályákat szívből utáltam. Szemétkis F.? 
arak, meg szöcskék, ráadásul 4 pá-i ke 
lyán keresztül; borzalom. Ezeken a pá- : ősz 
Iyákon szintén az árnyékember haszná-f sz 
latát javaslom, bár gátat szabhat a ga- 
rázdálkodásnak, hogy maximum 7 ka 
lehet nálunk. Főellenségek is lehetnek ci 
I 4 pályánként, amikből egyetlen nehéz 
KG 8 akad, az a piszkos YNT-s szöcske (aki 
mille áz megöli, annak őszinte elismerésem). A ! 
. 
i 
; 






. e 


emberrel folytathatjuk tovább az utat). ként 3 db kék kukac jelet összeszedsz elle a urma buborék található, . Monk Rushmore bonusz pályájáról lehet 
Sajnos nem tart örökké a dolog, kb. 1 (kb. ilyen forma: 8). Más tárgyakatis ezekbe 6 [A rani, hogy a következő — elmenni az 1970-es évekbe, ami ÉV 
perc múltán köddé válik emberünk. Az lehet találni, ilyenek a Főnix madarak, pályára erdsssonet santa magunkat. Ezek szintes bonusz pálya, kb. 40 élettel. 


le 
alássan ass la ada ALTE ee Le LOTL0L SA LT LTAL TSÉG LATTA TAL telásee a CEE et Erdekes, hogy magával a ee st 


feltűnik a játékban, ugyanis ha fel- ugrás gomb folyamatos nyomva tartá- Lehet az egyik egy alap gyurmaszín, de gel már a 16. pályán végezni kell, s 
vesszük és használjuk az R2 gomb se- sával a madár elkap minket, s egyfajta ami pirosan világít, az általában egy ne- — az utolsó pályán már csak a túlélésre új 
gítségével, akkor az összes olyan tár- vitorlaként átszállhatunk vele a nagy hezebb, de egyben több extrát rejtő pá- — kell koncentrálni. Szemétnek és aljas- 
gyat felszedi, ami a képernyőn találha- szakadékokon is). lyára visz. A rejtett pályák az adott feje- nak találom az utolsó pályát is, ahol is 

j edz ete teS ee e doldlalele váz te) Mást azt hiszem nem nagyon találtam, — zetek végén található lila buborékokban néhány hal énlámpára kell ráugrani, 

j amikor valami túl magasan van. A leg- most nézzük az ellenfeleket. Hát majmok kezdődnek, ahol általában nincsenek el- ráadásul sk időről-időre ki/be kap- 

5 hatásosabb talán az a gömb, amit A azok vannak minden mennyiségben, de — lenfelek, csak az a csomó felszedhető cu- csolódnak, e 


i szedve minden ellenséges lényt kiirtha- főleg majmokkal lehet összefutni. Bár le- . mó és bonusz. A bonusz szobákból elvét: nek a helyes rit- 













3 tunk a képernyőről (R1). Vannak még het hogy a majmokat kihagytam... Szóval . ve Mole t rea CÉLT musra belövé- 
j zöld gumók, melyek az ellenfél kifüstölé- . ellenség gydíiánt Verővatin 48 makikra eljutni, ahol még se igazán em- 
sét szolgálják, egy gumóval egyet lehet lehet számítani, őket elintézni [ele jvéele "bonu- bert próbáló 
lőni. Bonusz szintekre is lehet jutni, amit . egyszerű módon lehet. Ráugrasz a fejére, . szabb" cuc- [zolee 
azzal lehet elérni, ha pályaszakaszon- vagy kipörkölöd a zöld lövéssel. Termé- cok várnak A játék végét " 
szetesen a majmok teljes átváltozásokon — ránk. A játék nem akarom ; 
mennek keresztül a pályák során, így ne megszállottan [ee MÉGSTTE 
lepődjön meg senki, éz esetleg majd figyeli és díjaz- pán megje- 










összefut néhány bundabugyiban za a titkos plat- 













yezném, 

ácsorgó, hógolyót lövöldöző maki- formok megtalá- söt ; sát ce jy 

val. De az sem kizárt, hogy szárny- lását, egy pályán MMSE 
ra kapott ellenfeleink csak úgy a le- . akár 10 eldugott d — vésnek kk 
vegőbői támadnak. (Hopp. Lebukott hely is KZsRáL VAI [elfo folale 2 
a játék. Most jutott eszembe, hogy —— hata szo- vég-animáció ak 






vannak benne szöcskék is, amik egy  kásos 
kicsit brutálisabbak a en ágzggélsak aján- 
hiszen tüskével felszereltek, s 


hosszát. Mivel titkok- 
ból sosem elég, vala- 
hogy előcsalható 

még egy bonusz ani- 
lletllo ját Ae ás S 48 

számol be, hogy j: 

Klogg mennyire ha- gos 

[eljő k 

Elérkeztünk az érté- j 

keléshez. Az biztos, 

hogy ekkora éktelen 
elolíeluaktoteleláeatzaaálaat late elalalo elké 
látni, kár lenne kihagyni. Grafikájátte- . £ 
dékcsomagokkal (lö-  kintve első osztályú, mivel ilyen még nem: 38 
vések, életek stb.). volt. A hangok is teljesen sgnatáae, arr k . 

A SM zenéje egyszerűen le- " jók és kész. Az irányítás jónak mondha- § B 

nyűgöző. Bájosan debil sze- tó, semmi különleges. A végigjátszásnál Í dő 

gényke. Az biztos, hogy örültem annak, hogy egy kicsit hosszabb ? sát 

igényes munkáról van szó, — távon játszhattam, s nem kellett 2nap fődái 
mert nem az a mostani techo után félredobnom, ráadásul még változa- HÉ 
stílusú gépzene, hanem szép instrumentá- tos is volt. há 
lis hangszerekkel előadott nóták. Persze 
poénok vannak itt is bőven. A kedvencem 
a "Here s a little bonus room" kezdetű kis 
nóta, melyben az énekes egy gitárral elő- 
adja, hogy milyen jó az a kis dészlótat 
szoba... 

Konkrét segítségek következnek. Az első 
pálya a Science Center-rel kezdődik, bár 
a speciális, számunkra kiállított EA CD-n 
volt egy nulladik pálya is, a Skullmonkey 
Gate, ahonnan pi árus jutni az első 
Eg Aertág Rejtélyes. Minden esetre az első 
jele úm a gép próbál segíteni minket az- 
zal, hogy kiírja a felvehető dolgok nevét 
8 ár vélazébaétvelieetarett lehetőségeit. ekedsztetaezsátésttti 
a eg ER TON eret AIA e 
























és azo 
Problémák igazából a Snow - azaz a 






ezek likvidá- . havas pálya - végső szakaszain kezdőd- 
I lása szinte lehetetlen.) hetnek, itt a sok ágyúzó majom állhatja 
Ti Szóval akkor el is lehetne kezdeni ját- utunkat. Tanácsolom az árnyékember 
Ja szani. A játékban összesen 17 fejezetet — használatát. Jaj. Kihagytam az átvezető 
számlálhatunk össze, mely fejezetek to- filmeket. Bocsi. Vánabstt azok is, és tény- 





vábbi részekre bomlanak. A A pályák vé- —— leg olyan kafák hogy megnézésükhöz 


er dlár ga h kend — 
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zi a valaki esetleg már sejti, hogy mit takar ez 
: a cím: THEME, és az utána következő betűk, 
azoknak őszinte ré 


a 
TT ostóttátálaát NI 
ű 


étemet kívánom, akik 






ig még nem, a ajánlanám a röhögő- 
" görcs elleni ák előkészítését. Tulajdonképpen 


miről is van itt szó? A képlet egyszerű: végy egy 
olyan játékformát, amit sokan szeretnek (stratégia), 
Önts hozzá életszagú dolgokat (kórház, betegek), 
majd töltsd meg egy jókora adag humorral, és már- 
is a kezedben tartod a Bullfrog fiúk új alkotását. 

Az alapszitu a következő: 3 
Az intro bohókás hangu- 
KN latából kiderül, hogy or- 

I vosként vő dolgozni. 

. Azaz, csak irányítani fo- 

-. god azokat a szerencsétlen 
... embereket, akiket te ve- "7" 
szel fel, te építed a szo- 
bájukat stb. Mielőtt azon- 
ban teljesen belemerül 
nék a játék felboncolásába, 
nézzük át, hogyan is irányít- 
ható ez az agymenés. 

Töltés után lehet nyelvet vá- 
Kl — lasztani, én azonban meg- 
4 li. maradtam a fehér embernek 
li való Angolnál. Ezután az 
KS álneved után érdeklődik, 
E mondjuk a MESZÁRSZÉK 
elég jól hangzik... 

ll A menübe jutván lehető- 

bé akad új játék kezdésére, 

[ . belépni az Options-ba, 

d... ahol állíthatod többek kö- 

E zött a nehézségi szintet, de ott 
van az első játékot elősegítő op- 
ció is, melyben a gép egy kicsit 
gyengédebben bánik veled, aka- 

. rom mondani mindent elmagya- 

" ráz... Beállíthatod a különböző 

. effektek erősségét, de javas- 
lom, hogy azt a rikácsoló be- 
mondónőt egy kicsit halkítsd 
le, mondjuk nullára. Kint a fő- 
menüben van még egy me- 
móriakártyáról való 
visszatöltési lehetőség, és 

B. egy Password-ös beírás. 
Üres kórházzal indítasz, néz- 

. . zük át talán a gombokat. A 
Négyzettel az építő menübe jut- 
hatsz; az itt található dolgokról 
kicsit később, de a sor végén to- 


e HANY" s 
el EK" 
ezen — ám ama f 
























ha (You have to employ a 
(Nurse for that Pharmacy. I 
TT TKZ KORÁT AAN ÁS RET ÉR - 


[ő rgy 


A FEET tást 4 
aa KESKENY 


hév Benck 
RETTENT We k 
Bi Be Hy 






logathatod a fűtés erősségét (ugyanis a finnyás páci- 
ensek roppantmód szeretnek meleg helyen gyógyul- 
ni). Valamit elfogadni általában az X dnkbba 

, tudsz, visszautasítani, vagy egy lépést visszaugrani 

11 a Háromszög használatával lehet. A Négyzet gomb 

"hatásáról picit alább találsz majd infókat. fine 

. üzeneted érkezik, azt faxon kapod meg, erről 

, . egyébként a kép bal felső sarkában lévő jel figyel- 

.  meztet (megnézni az L2 lenyomásával lehet). Ha va- 
lamilyen épületrész, vagy tárgy nem a megfelelő 

) helyzetben van, elforgatni az R1-LI gombokkal tu- 

"  dod. Az R2 gombbal pedig válthatsz az egér/gomb 
rendszer között, Talán most kezdjük el az épületek 
ismertetését. 

Diagnosis: A diagnózis címszó alatt találhatod meg 
a betegek vizsgálatához szükséges épületszárnya- 
kat. A GP"s Office nélkülözhetetlen elem, hiszen 
az ebben dolgozó orvos veszi fel a kedves beteget, 
állapítja "eg a baját, küldi el a kikúrálóba. Ezt - 

. vagy bármely más épületet jee elhelyezted (vi- 
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gyázz, hogy mindenhol kék színű legyen), kell rá 
rakni egy ajtót, majd néhány ablakot. Végül be kell 
rakni a szükséges felszereléseket, úgymint székek, 
asztalok, stb. A General Diagnosis szobában le- 
het továbbvizsgálni az addig még ismeretlen beteg- 
ségben szenvedő pácienseket. A Pharmacy is el- 
engedhetetlen épület, ez a gyógyszertárat szimboli- 
zálja, ide jönnek az olyan Kékek akiknek bármi- 
lyen folyékony adalékot kell beadni (most nem a 
Shell motorolajokra kell gondolni). A lélekbúvárok 





otthona a Psychiatric, ahol az olyan betegségben 
szenvedőket próbálják meg gyógyítani, mint a TV-s 
személyiség zavar, ami a vi tévénézéssel jár 
együtt. A Ward az elfekvőnek felel meg, ahol az 
operáció előtt várakoznak majd a betegek, vagy itt 

ihenik ki betegségeiket. Dolgozónak egy nővérkét 
kel alkalmazni. Ha már szó esett az operációról, az 
Operating Theater-ben két sebész jelzésű kollé- 
ga elvégzi helyetted a piszkos munkát. A Cardiog- 
ram-ban szintén egy ismeretlen betegséget lehet to- 
vább fejteni, hátha megjön a nátha, vagy esetleg 
más kór. A további vizsgálatokat segíti elő még a 
$canner nevű szörnyszülött, ez mellesleg elég 
nagy kiterjedésű. Főleg a törött tesírészek kulatásá;: 
ban jöhet jól a röntgen (angolul X-Ray). Az Ult- 
ra$can a Scanner egy kisebb változata, azt hiszem 
itthon ultrahangos vizsgálatnak nevezik. Végül a 
Blood Machine is építhető, ám a mai napig nem 
tudom mire használható. 

Clinics: Ebben a menüben találhatod a kezelőszer- 


veket. Na itt már tényleg nagyobb az esély arra; 
hogy eltegyél valakit láb alól. Első az Inflation 
Room, ahol nagyfejű barátaink fejét robbantják ki 
a helyéről. A Slack Tounge Klinikán nyelvnyújto- 
gató betegeink gondolják újra életüket egy fájdal- 
mas ordítás alatt. A harmadik lényegében elég nor- 
mális klinika, itt ugyanis a kötést leszaggatják a pá- 
ciensről, és láthatatlan gipsszel tömik meg. A Hair 
Restorer-ben a kopaszságban hánykolódó delik- 
venseknek nőhet újjá a hajuk. Aztán vannak még 


et 





stat ARÁTÓ 
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digitális tusfürdő, ami a sugárszennyeződéseket 
mossa le a betegekről, vagy a szőrbajban szenvedő 
alanyokról égeti le a bundájukat. A legviccesebb az 
Alien DNA, ami az úgynevezett UFO jelenséggel 
összekapcsolható látogatók DNS rendszerének nor- 
malizálását szolgálja. 

ers: Az utolsó menüpont alatt lehet a "Beviz 
Elek" néven bemutatkozó ügyfelednek Toilets-et, 
azaz WC-t építeni, vagy egy kis pihenő helyiséget 
rakni a már majdnem megőrült orvosaidnak (Staff 
Room). A későbbiekben szükség lesz még a Trai- 
ning Room-ra, ahol is egy magas fejlettségű doki 


oktatja az ifjú gyilkosokat. Am minden között legfon- 


tosabb a Research Department, ahová nem árt 
2-3 orvosi asztalt berakni, ugyanis itt fogják kifej- 
leszteni a jobb és szebb gépezeteket. 

A Hire Staff ikonnál lehet a huligánokat alkalmaz- 
ni. Itt lehet felvenni a dokit, a nővérkét, a recepciós 
nénit és a bérmunkást, aki locsol-fecseg (főleg virá- 
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olyan csodaszerek a játék vége felé; mint ET 
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ra a fe Mr — 
gokat), gépeket szerel és a padló ató, nem 
oda ettöta agot datoti lez ovtdsm I 
hányás atjuk). A ná e. osan 9 al. 
válogasd meg! Minél ergó ki, annál preci- 


zebben végzi a dolgát. ; i 3 
Mezdő holodó korótát ő Ez 
nál jobb. A Kör lenyomása után újabb válas 


ikonok jelennek meg a színen. A térképen úja 
épületek megvásárlását is lehet eszközölni, aztán 
vannak még a fejlesztések arányát meghatározó 
számozások - itt lehet elosztani a 
1 10099-ot a fejleszteni kívánt egysé- 
gek között. A kördiagramos képen 
látható a betegek eloszlási aránya a 
három konkurens és a saját kórhá- 
zad között. A kép alján még helyet 
kaptak az adott ki etés teljesítendő 
feladatai. 
Most nézzük, mit hagytam ki. Az a 
beteg ember, aki a kórházunkba lá- 
togat, szeretne minél előbb gyógyul- 
tan távozni. Ez nekünk is érdekünk, 
hiszen annál hamarabb nyomatja ne- 
künk a lét. Zsozsót szerezni még a 
banktól lehet, max. 40 ezer pénz ér: 
tékben. A játékot különböző küldeté- 
4. sek színesítik, mint pl.: néha egy 
fontos (tudjátok, az angol pénz- 
nem) V.I.P. ember jön látogatóba 
és jól körbenéz. Nem tudom, ne- 
kem 4000-nél még nem adott töb- 
bet, pedig szép volt a házam... A 
következő bonusz pénzszerzési le- 
hetőség, amikor járványbetegek ér- 
keznek helikopterrel, őket időre kell 
meggyógyítari, s ha sikerül, egyre. 
Ö té. adnak érte. Pénzt veszí- 
teni elég nagy művészet, csak akkor 
tudsz ilyet cselekedni, ha túl sok em 9 
bert ölsz meg. Minden év végén" 
plakettet kapsz, amin megnézhe- 
ted az évi teljesítményedet, a kar 
polt és a levont díjakat. A játékot 
akkor nyerted meg, amikor teljesítet 
ted a játék elején leírt feltételeket, Ez 
általában X számú beteg 


ítása, és Y mennyiségű pénz 
ösézkonatákál átka általá- ell 
ban ajánlatot kapsz egy új kórház. 

igazgatói posztjára. Ezt ha ne 
s el, több pénzt gyűjthetsz, majc 
később újra ajánlatot kapsz. e 
A játék borzasztóan jó. Bár ezt csak... 
az elején gondoltam, amikor megláttam 
az édi kis épületeket, ám a 6. pálya környékén (az- 
az a játék felénél) már, hogy is mondjam....nem vol- "44 
tak ritkák a 6 órás játékidők. Egyszerűen már nem is 
élveztem egy partit, csak kötelezően kattingattama 4 
képernyő egyik sarkából a másikba, és már-már 
szenvedés volt egy-egy pálya. Szóval aki a kihíváso- 1. 
kat kedveli, nák talán ideális választás, aki meg a 
csak könnyed szórakozásra vágyik, az talán csak 
kérje kölcsön valakitől az első pályák erejéig. 







VNAGYSZERŰ ÉTLET EGY 
KéRHIÁZAT RÁNYÍTANI AZ 
ELEJÉN MÉG VIGGES IS 

x A VÉGÉN MÁR EGYÁLTALÁN 
NEM VIGGES5 
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élvezetét JÓÓ 
KGN ÓT Te e 
KEY LL Ke e 
elviselhető. A menüs 
KTK eT dl) 
van, egy új játék 
kezdése (Start Ga- 
me), jelszó beírása 
(Password), vagy 


m— e em 


". memóriakártyás állás visszatöltése, az 


utolsó ponton belül (Options) pedig ál- 


! lítható többek között a nehézségi 


ELLA LYLE STEP 
analóg irányító kalibrálása, vagy a 


. nyelv megváltoztatása. Ezek tüzetes 


átvizsgálása után talán indulhat is a 
KOLL O ÁLLVA A 

Az első pályán rögtön kezdjük is az- 
zal, hogy egy szép nagy és hosszú fo- 
lyosón állunk. Ha áttanulmányozzuk 
a képet, alul feltűnhet egy zöld gömb. 
Ez a kis "dühödtség-mérő" egyben az 
energiánk is, mert amint elfogy vé- 
erei LL AL LL E 
zünk egy, vagy több emberrel a kis 
köröcskénk úgy duzzad egyre szebb- 
re. Először csak sárga lesz, majd pi- 
ros, végül pedig teljesen KlsirÉ I th 
gála álta pi lti ze e erte deti 


z. : lövedékek erejével is, minél színe- 


sebb, a sebzés is egyre brutálisabb. A 


kedvencem a-kék szíinüramelynél use elSNANN B 


iv TVT VP PI Ta 
1 RT § e EY áb A d aa ul gnú Sa FT ei B pee 
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9 YÉNAN majdhogynem sérthetetlen- 


né válik, s ilyenkor kő kövön nem 


maradhat. A pályán elindulva talán el 


rare SL LTE TLAN TTL 1) 
ee Telt erdei TK 
MESZ AZ MS GP LÉ 8 
ványtartó rudak okozhatnak, ám 
ele d GT USE TÁ 
lehet pörkölni. Az első "Checkpoint" , 
ML ee ES e ee LN elell án 
amiket az egyszerűség kedvéért csu- 
pán csak át kell ugrani, mást úgy 
DELL TT AT LT GAZ ET A] 
részeken jön mindez mixelve, szaka- 





fir A S élte 


dó plafon és talaj egyaránt. A máso- 
dik ellenőrzési pont után egy arénába 
tág LA Z u a Ka Yet eá E 
et számítani. Nehézségi szinttől füg- 
Pelda el T-t b d rktbéséső A intelligenciá- 
la, ami abban nyilvánul meg, hogy 
milyen gyorsan fognak be a lézeres 
ALMA L él He LL EIT ATL Te 
talajból egy óriási helikopter robban 
ki, s kezd el löni ránk. Itt a teendő a 


a rex ű HT 


aza CAT B ML 


" v 
w 
k e 4. 

























már kezd kibontakozni a í ; §1 ú( MT 


nala, azok a marha nagy ÉSŰ 
del LÁV ÉT gasgagtt 

ee E LL ALLAS Le 
lesznek. Ezen a pályán idegesítőek 
EEYLNAE ATTYA LÉ ÉLE 
nyok, melyekről ha véletlenül leesel, 
kezdheted az egészet előröl. Ráadá- 
LG T erdo erett fejelt áTT e (TAT 
Le TAL ár jj dr áB 
gyobbat, vagy éppen kisebbet ugra- 
ni. A pálya utolsó szakaszában egy 
repülön kell szolgálatot teljesíteni, A 
repülön állva különböző gengszter el- 
lenfelek próbálják leszedni járművün- 
Adel Nat ed ETT Tatd A 
LÉ ee GÁ TSA 
az első fegyvereket. Változtatni közü- 
lük és az alap harci eszköz között a 
SELECT gombbal lehetséges. Sajnos 
egyszerre csak 1 fegyver lehet ná- 
TTL YT MÉR s-i ápr ed 
dobja a gép. Azt azért még megje- 
gyezném, hogy a pálya szépsége 
nem mondható szokványosnak - egy- 
szerűen elképesztően nagy a szintkü- 
lönbség a magasság és mélység kö- 


zött. Szóval tényleg szuperül festenek 
a dolgok. Az utána következő pályán 
üld uet ád ell árát de AL ET 
problémák, hiszen a kicsi szigetek 
között ugrálgatni nem éppen a leg- 
kept ye e e ee LE A e ele oLe TS HA 
idegesített, amikor ugrás közben vál- 
tott nézetet a kamera, és az addig 
biztos pontnak tűnő talaj teljesen 
máshová került. A következő külde- 











isi eves öli vö TöLés zssszzztló SS 
TILL LTAL ee 









okon van a hangsúly, hiszen egy 

) tak gya rnelkna ge 
i etet, majd egy vonat tete- 7yygy 
s TAL TT ET LT TTL e 


n ELLA e ee, 
zintén c CGtruésetai e 88 

1 ú ösebk ni LA kelát Te 

ep MELL N LL OLT 

szívbajt, amikor is épp a sinek között 

[vg , Ke , Tee 


vk ús ház ha 
jú HET (ető I KÉTA vezetéke; 


"csúszó acéltömbökkel kell el- 
zni,...Ezek után még újabb 
szarártánat 
AZT ALL LL ULT ÉLT 
e CILILOTG LAT HT e 
r zt 
Ces ő a 
MELL 
akarsz (vizuáli- 
san), vidd végig 
JU al 3 
DIUM v 
ALÉLT 
kozaton 
(EM aj 





is 
cse ásd) 
legalább bíz- 
e ÉL 
ménnyel, hogy 
láthatok is valamit. 
Azóta azonban végigevic- 
Te 9 TELL GET ÉTÉ 
nagy kegyesen elárulta nekem a 
1 selhere szátdevsa kódját, meg azt a 
biztató üzenetet, hogy próbáljam 
le Éz álá áeT És 7 
10095-os arányt (minden pálya vé- í ő 4 
gén jee, 08 er az értékelésünket). ! § 
ae ládla AZT elda ke Lá A 
fér már bele a szúkös keretbe, 
hogy a játék mindenképpen szép, 
meg jó is a zenéje, csak valahol a 
kezdő animáció kódolása közben 
ihentek a fiúk. Kifejezetten akkor 
ett volna jó a játék, ha csak az öl- 
döklésen lett volna a hangsúly, az 
ember csak még dühösebb lesz az 
ügyességi feladatok láttán. 
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. / AZ ÖRÜLT AKCKJÁTÉKOSOK- 
NAIK IKIFEJEZETTEN AJÁNLOTT 
x A NORMÁLISABB RÉTEG CSAK 

A "KEZELHETETLENSÉGRE" 
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3 lez CLT lee lee e edb LA ea 

; erre e UL LÉ lel gi ell Ca 
kat? Akkor az NBA Hangtime- 

fer. máris elfelejtheted. Javítsatok 





Hatá d] 
nádvái 


s 
v ke? é 
kalászt dsáb tl áld 
e Ladttézsezakazísunk atát ő all 
ésa u j - ame É 
Hájlí 5 ; t §-t 
M A 1. j. 
hág 5-1 k ; 
ző § k í 
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S: 
f. Pp 
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EDE 


BZ manadk m 


TEN] ve ezsssttktl FEST 


etess att START 
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§ ki, ha valami ostobaságot monda- 


aa der éld du ere da eat Ji sabb) - 
LME A FÉL GE GTÉGLC Te persze 
játszani. A Midway-nél viszont ezt  mind- 


másképp gondolják, szerintük ami 
1: négy évvel ezelőtt sikeres volt, azt 
net Lá tá áá TM ETL ETL T B 
Ld T ALL Te L dl eeTel gi 
Há FL ML) LAT T 
; "kifényezték", aktuálissá 
28! tették, és néhány új (több- 
€. 1 Ala gét intés Heltai 
TElNE ek megfűszerezték. 
6 elete elet ee 
7 : ue ose da 
MELLÉ álá del) 
volt fellelhető; az automatával a 
: Midway egyértelműen a meg- 
ÉN i delle el elda rás 
meg. Ennél a játéknál nem az a 
lényeg, hogy szépen cselezzünk 
vagy hogy szép vetve et 
éve bear dsg alá a 
szerencsétlen srácok, aki ő fi la 
t " pénzüket az efféle  SÉNENAN élte ERB 
z  matákba szórják, néhány másod- 
5 4 rentie Rodman-nek meg Pippen-nek 
:. képzelhessék magukat. Söt még túl 
£. is tegyenek rajtuk, hiszen kedven- 
sás Lee TezANNYANNÉ klet 
Yde TLC d AMA ee LT Lé 
re a valóságban aligha van példa. A 
Te CerTl e aammázengeseren enné 
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lan ssozátükáet 


dául az eget 

súrolja, aztán a 
levegőben meg 
el ételel eles 


egyik játékos az ere- 
deti arcvonásaival és 
hajszínével 
lyán feszíteni. Az igazsághoz 
mondjuk hozzátartozik, 
a játékosok már alapban (tehát a 
Big Head áss tos ej ekdtel ettel da 

a egy kicsit vizfejűek 
lennének, de most inkább hanya- 
goljuk a grafika szépséghibáit. (Az 
ze 
tet érdemelne.) Készíthe- 
tünk saját játékosokat is 


kül is) min 








naltire[dAe tó 


f"! labda LT 
mel láthatólag 

is felizzik a d 
piri AIT 

29 NBA csapat 
közül választ- 
aA Ér 1 ejj 
mindenki meg- 
LL EL Tell 
Ld 
tsz 
ugyebár 


edd l(2e el La 


a pá- 


Ter táe páli 


(Create Player) akár 
ale G HT UL ÁZ 


vagy jetis fizimiskával, 


er ELL CTL Éli 
te. majd a nevük 


írásával (Enter Name) 
és az általunk megadott 


haz 


titkos "személyi kód- 


. uk" bevitelével léptet- 


etjük be a szérsonzéggg 
Az NBA érvé, eme 
legnagyobb hibája, 
hogy maradtak az 
elavult, parallax 
serollal megol- 
dott úgyneve- á 
zett 2.5D-nél. 9; 
A kamera 
AGE 





ogy ezek 





Pe öt" E vá at eesaszáteszezástató 
innöt téli 


A és a sprite-ok csak látszó- 
4 lag mozognak térben - 

á noha az Nó4 hardveré- 
kV ITTA ili 
kinai Re [Lo] 

szd N 

Má Tddia ádij jea 
dura LES el 
LL LESZÁLL 
zajlanak: csu- 
pán 2-2 játé- 
kos lép pá- 
lyára, ami - 
hogy is mondjam - 
enyhén unalmas- 
ELT YA ÉLÖ 
menetét. "Most 
én szereztem 
sale És se 
ee öld CH 
elelel dol) 
(elte 
tot. 
Mb ji 
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e pdel lej T e 
van a labda... Oh, 
és most ők zsákol- 
edd v ue EL ue [Uld 
nálam a labda..." - 
és így tovább, a játé- 
kosok ide-oda futkároznak a pá- 
e. majd ilyen vagy olyan moz- 
ulattal a labda mindig a kosárba 
kerül. A cselezés vagy a szép pass- 
zok teljesen a háttérben maradnak, 
de hát hogyan is várható el, hogy 
tudatosan passzoljunk, amikor a 
képernyő csak olyan szük területet 
enged láttatni, hogy a fi- 
A ree AL LÉ 
Fa 











láthatáron kívül tölti 
y és csak egy nyílból 
egesesat sin TTLGÖ 2] tl áe 
áz tegez aa rog. (A 
AAAAAe YA végig 
Te ehe radál 
gurát irányít- 
TELE ÉLT a 
sel élt C delle Lúlj 
A hsasáául ááá 
gép irányít - csak passzolásra 
és kosárra dobásra "kérhetjük 
meg".) Persze az akciót az emlí- 
ndeletet el due ő CALL JU 
uk, de én nem tudom ki hogy van 
vele: miután a ae darát edu] e 
kitapasztaltam, semmiféle extra iz- 
galmat nem okoztak. Íme Ut A 
közülük: például 9 Ai ergé] 
mozdulat, hogy amikor látjuk a 
csapattársunkat a kosár előtt fel- 
emelkedni (és villogni), átpasszol- 


MLLE ee LG) ithatjuk" 4 
sult: . 


hatjuk neki a labdát, mire ő fel- ; 
tartóztathatatlanul "begyüri" a 
elere eL Al vele NLG KI 
ELLA L ELOLE LL 
romszor egymás után kosarat " 
dobnia, onnantól a szó szoros 
akar er ars álá 2 ALLÉL 
munka: a labda füstölögve - és ? 
sokkal nagyobb pontossággal 
- repül a gyűrű felé. Sajnosez 
az állapot azonban fasz a addig § 
tart, amíg nem jön a hideg 
zuhany, vagyis amikor az el- 
lenfél szerez pontot. Ha 
egyébként összjátékkal (te ; 
arld eller TEV átt T LV [LES Lt 
Alley Oop! mozdulattal) sze- 
rezzük a három egymás utáni 
kosarat, úgy az egész csapa- 


- igaz, csa 
sodperc támadó 


. MA 
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idő erejéig. Végül a 5 ké 


GYAR T ntjá-.:; As 
ból még egy fontos ti 
info: a csak módjával; 
teti ae en É HL 
gom 
lk "felpörögve" 

egyen 


dulatokon kívül néhány csalás- 


sal és extra opcióval próbálták a jéé 


program élvezhetőségét meg- 
nyújtani: ugyanúgy, ahogy a 
Mortal Kom 
e" rk ALT ehe e LOL 
be. (A 802 például maxi- 
esés energiát jelent, ) Összegez- 
ve azonban: a körítés mit se szá- ! 
lé É Liz Ge LÉIL I MAL 
gondok vannak. Az NBA Hangti- 
me-ból "mindössze" maga a já- 
e dl zá AZÉ Az ET UE] 
CELL ÁLL CL uL e iz uk: [ő 


b IKOSÁRLABD ÁHOZ JÓL 
"ASSZO A ZENE STÍLUSA ÉS; 
A IKENNENTÁTOR 


MANYA ÉVVEU EZELÉTT 
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t használva, em- § 
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a jól belegondolok az em 
beri agy egyszerűen cso- 
MG Lépes. Elég egy szó, 
s ennek hatására máris elkezdenek 
jönni az emlékek. Ott van például 
az a:szó, hogy: kalóz. Erről ka 
pásból báktöltk a hajók képe, a ré 
mült emberek — akiknek a pénzüket 
kobozták el -—, akkor a térképek, a 
kincsek, a hatalmas tengeri össze 
csapások és még számtalan más 
dolog, ami még ehhez a nem ép- . 
pen egyszerű Mllormákől tarto- 
zik. A kalózkodásról jut eszembe 
van itt egy CD ami igen szórosan 
kapcsolódik ehhez a témához - lé- 
vén egy kalózbandát kell irányíta- 
nunk a Psygnosis legújabb, bár 
korszakalkotónak nem na- 
gyon nevezhető produktu: 
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mában, az 
OVERBOARDI1-ban. 

Blowfeet kapitányról gondolom 
már mindenki hallott. Nem? Pedig 
a tengerek leghíresebb garázdál- 
kodó művészét tisztelhetjük benne. 

költ az 
óceánok összes kincsét, hogy már 
egy kicsit kezdett ez idegesítő len- 
ni, tehát jött valahonnan egy el- 
lenlábas is. Ez lennék én, mint a 
ppggromot megvásárló ifjú titán, 

i jön, lát, s győz. A bohókás int- 
roból mindjárt kiderült, hogy rög- 
tön hár-man is "vagyok" , ugyanis 
ennyi a létszám csöppnyi kis vízi 
teknőmön. Eztán a zavaróan 
hosszú töltési idő után a menübe 
kel ahol három választási 
ehetőség bámult rám. A "Start 
Game" menüpont alatt még há- 
rom opció bújt meg. Uj játék kez- 
dése, Password beírása és Memó- 


riakártyáról való visszatöltés. A 


középső ládában két gép össze- 
kötésére nát lehetőségem, míg az 
utolsóban bekalibrálhattam töb- 





bek között a színvonalamhoz erő 
sen passzoló "Easy" fokozatot 
vagy esetleg a süket nagyinak a 
hangerőt növelhettem egy keveset 
sőt a "házimozit" kedvelő énem is 
kibújt belőlem hiszen van Dolby 

. A menükről ennyi 
elég, ugorjunk inkább a mélyvíz 
be, kezdődjék maga az akció 
Komolyan gondolkodóba estem 
amikor megláttam ezt a játékot. 
Maga a grafika ugyanis mondhat- 
ni "kellemes" tájakon izzaszt- 

ja meg szerencsét 
en le- s" - 
gény- 


beállítás is. 


a 


ht zb 


us 
CL 


04 am gyttótáttttttte 





eszt 


ségemet, 
akiknek lesznek még egyéb gond- 
jaik is a közeljövőben - főleg az 
első ellenfél láttán. Talán kezdjük 
az ismertetést egy kis képernyő fe- 
lülvizsgálattal. A bal felső sarok- 
ban található fegyvereink tárháza, 
melyek között az L2 és R2 gom- 
bokkal szelektálhatunk. A későbbi- 
ek során találhatunk majd olajfol- 
tokat szóró, önmaguktól gyulladó 
bombák, légvédelmi ágyúk a repü- 
lő szerkezetek ellen, lángcsóva, 
mely kellemetlen percekkel illeti 
meg az ajándékozott hajót, vízi 
akna, Mink pár másodperccel elhe- 
Iyezése után robban csak, villám, 
amely sokkolja az idegeket, me 
hasonló elmés szerkezetek. A jobb 
sarokban fent egy iránytű látható — 
őszintén szólva nem sok hasznát 
látom, alul pedig az életek száma, 
a megtalált kincsek és az energia 
látható. A képernyőre visszatérve 
térképet az L1-gyel lehet kérni 
(még a ugat 8 játékos is elté- 
vedhet egy nehéz tengerszoros- 
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i , hi . . 

ban), gázt adni pedig az R] meg 
nyomása után tudunk. Jaj! A leg 
ontosabb srmeddlktkkkttKKNKKSE 
tontosabb majdnem kimaradt. 1 u 
zelni az X és Kör gombokkal lehet 


séges. 








Kalózhajónk a tehát megkezdi ál 
dásos tevékenységét, s mindössze 
sen 20 "piciny" pálya állja útját. 
Minden pályarész után (te- 

hát 4 pályán- 
ként), az 

















jin ajáy e 


! embert 
mindenféle csúnya főellenfelek 
rémisztgetik, csak hát nem sejthe- 
tik, hogy az egész hiába — minket 
nem lehet megállítani. 

Bocsánat, kicsit eltúloztam ezt a 
marhaságot. Tehát a véleményem 
a játékról annyi, hogy szépe 
tényleg szép, változatosak a tájak, 
tényleg gyönyörű a kidolgozás, sőt 
még a hangok is marhára pofásak 
— néhol idétlenül fülbemászóak, de 
mindenesetre jók. Sajnos a negatív 
oldalon azonban vannak meggyő- 
zőbb érvek is. Eleve itt ez a gyer- 
meteg kivitelezés. Bocsánat, de 
szerény megítélésem szerint maga 
a játék a fiatalabb korosztály szá- 
mára íródott. Miután ellenőriztem 
a borító hátulját (3 éves kortól bár- 
ki megveheti), valószínűleg igazam 
van, 8 akkor meg minek csinálták 
a programot ilyen bitang nehéz- 
re?! Azt azért megnézném, hog 
egy kicsiny ártatlan kisfiú hol tudja 
azokat a trükköket alkalmazni, 
amihez már kell egy kis kézügyes- 





) 
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ség, meg néhány pályán az ész is. 
Ez úonedl elég nagy visszahúzó 
erő, de még ott vannak az irányf:- 
tásban fellelhető nehézségek, mint 
például a csata heves mezején tör- 
ténő fegyverváltás. Hát nem egy 
egyszerű dolog a fél kört végig 
nyomkodni, miközben lavírozok 3 
ágyú és 4 hajó között!!! 

Másik vesszőparipám az ugye az 
"endseguvence" , vagy érthetőbben 
a záró animáció szokott 

lenni, mert nem szertetem 
e az olyan szemét dolgokat 
a mint pl. az Overboardi- 
nál: egy fél perces (!!!) 
animációval szúrják ki az 
ember szemét. Azt hittem 
rosszul látok, gyorsan 
HARD-ra tettem a fokoza- 
tot, hátha ez a hiba. De 
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NEM. Ez 
sajnos egy ilyen játék — ahol most 
csak közepeset elköltik a nagyne- 
vű Psygnosis emberei. 





Bagó Péter 
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held 


int azt az előző számunk 
is híven tükrözte: valahogy 
minden cég a múlt év vé- 


gére időzítette az autós játékát. 
Mindaddig gyakorlatilag nem is lé- 
tezett egyetlen igazi autóverseny 
sem Nintendo 64-re, most meg hir- 
telen 4-5 játék közül kell kiválaszta- 
ni a megfelelőt. A legtöbben valószí- 
nűleg Top Gear Rally és a Multi Ra- 
cing Championship között hezitál- 
nak, nekik próbálunk most némi segítséget 
nyújtani. A Top Gear Rally-ról már olvas- 
t igy pozitív hangvételű kritikát, lás- 
sense 7) ; s 

f et a vetélytárssal. 
címben szereplő 

jtetni engedi, a MRC 


jé. 
! 








, n e. VI- 

nem csak szélsebes 
a mögé ülhetünk be, de 
dzsipeket is. A pályák 
vannak kialakítva, hogy 

is választjuk, a jó körered- 
fésére egyforma az esélyünk, 

án az elágazásoknál kell mindig a 
felelő utat választanunk - mert bizony 
választható. Az aszfalt utak gyors- 
abbak ám hosszabbak, ellenben a földu- 


" 
ke 


tak göröngyösebbek, de rövidebbek. Igaz 


4 
28 


tehát, hogy csupán három pálya van, de a 


. rengeteg elágazásnak köszönhetően ezt a 


tv eZRtT 


számot akár meg is szorozhatjuk kettővel. 
elég szokványos kategó- 
: a könnyű pálya ter mentén 


idéki he 
lanak, a nehéz pálya pedig ec 
son vezet át. A szintek elrendezésén 
mondjuk mintha egy kis kavarodás volna 
(legalábbis számomra így tűnt): a leg- 
könnyebben a legnehezebb pályán boldo- 
peak a leginkább perig a középső pá- 
ya izzasztott meg. Bár lehet, hogy az al- 
kotók a nehezebben megtalálható melléku- 
takat tartják nehezítésnek: a városi pályán 
például az egyik kanyarban a belső íven 
van egy mellékút - már csak észrevenni is 
nehéz, nemhogy lendületből ráfordulni. 
Egyébként titkos levágások is vannak: pél- 
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dául ugyan- 
ezen a Gelzaetállk miután átsuhanunk egy 
fa lombja alatt, egy vízesés mögött talál- 
hatunk egy átjárót. 

Nagyon megnyerő, hogy a játék mindig 
tartogat számunkra 
kihívást, és nem csak 
az eredmények lefo- 
ragására kell töre- 
kednünk. Mindig 
van előttünk egy- 
egy kitűzött B és; 
új versenymód be- 
hozása, egy új ko- 
csi megszerzése, 

a pályák új válto- 
zatainak megte- 
kintése. Először 
csak négy üzemmód 
közül válallhotunk: a Champions- 

hipnél ? ellenfél megelőzése a fel- 

adatunk, a Time Trial-nél a saját 

legjobb időinket döntögethetjük (természete- 
sen szellemkocsi is van), a Free Run-nal 

i nk, a VS 


ellen (osztott 








N c Imokat rendezni. Az 

már megnyertük a bajnokságot 
valamennyi He eza ke pedig 
egy-egy speciális ellenfél kihívását jelenti. 


Ha valamennyi pályán győzünk a párbaj- 
ban, egy új kocsival bővül a választék. Az- 
tán ha mind a két titkos kocsit legyőztük, jö- 
hetnek a pályák tükrözött verziói. 
Kezdetben nyolc autó áll rendelkezésünk- 
re, ám ha elég menők vagyunk ehhez jön 
még az említett kettő. A MRC azon ritka 


sza zédé 5 Tt B Hő 8 Jt 
T88gy h s 
kr zrz A 59 
JEPeiRákás 
stl 
vi 





(bá 
naaa — 





tg epés 26 


ELÁRSES ENE e 

















Í egyenlő a nullával, tulajdon: 
s képpen nem is beszélhetünk intelligenciáról 
egyszerűen mennek a saját, előre meghatá: 
rozott kis útvonalukon. Sőt, ha netán mellet- 
tük megyünk, még el is sodor- 
nak minz 









átékok közé tartozik, ahol való- 
he különbözőek a járművek, és 
nem csak a külsőségeiket tekint- 
vel Ha az autók kezelhetőségét 

nézzük, megtalálják a számítá- 

sukat a játéktermi gépek ked- 
velői is és a szimulátor rajon- 


ket a 
nekik tetsző irányba: 

















gók egya- abszolúte nem törőd- 
ránt. A King- nek vele, hogy be- 
Roader nevű lénk jönnek. De hát 
dzsip például miért is törődnének, 
soha, semmi- hiszen számukra az 


ütközéseknek 
semmi 
káros 
hatása $ 


lyen körül- 


egz 
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A remek irányítás 
2 érdekes pályák tehát az MRC eseté- 
ésnek bi nyulnak: miután kitapasz- 


ENEK ETETTEK Ete ettj s a 
. faljuk a kocsik VEG ee fogyi a : 
nieleket és elvész a verseny hangulata. 


larad a másodlagos megoldás: áthívni egy 









. barátot riválisnak. j gp 
VZ áá 


kanyarokba, §. 

az amerikai ho- 
dóly külön elő- 
nye, hogy nehe- 
zebben lassul le 

az ütközésektől. A. ! 

togdi s is nagyon rdtét "ia j 
i; ugratnak meg rugóznak ahogy kell és 

a lnak megfelelően dübörgő Még pi új 


épp zümmögő a hangjuk. Az igazi kül 
egesség CsElENET az hell Jtók n 
l s y jé 5 s ha 


nettula igait (a gi 
íthatjuk: a gumiktól kezdve a légterelő 
szárnyakig minden lényeges dolgon mó- 
dosíthatunk. Rakhatunk például terepgumi- 
kat egy sportkocsira vagy fordítva, és eh- 
hez hasonló dolgok. 
A MRC akár a egjobb Nó4-es autóver- 
seny is lehetett volna, de sajnos vannak Ú 
benne negatívumok is bőven. A grafika ) v 
nem lenne rossz - jópofa ahogy például a , ! 
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IK0B-X 


. PLAYSTATION IkóbBolk 





RED ALERT 


Kezdd el a játékot, a 
jobb szélen látod a 
PlayStation gombok jele- 
it. A következő kombiná- 
ciókat úgy viheted be, ha 
a Körrel (vagy amit a 

"visszavonásnak" beállí- 
tottál) nyomsz rá a kü- 
lönböző jelekre: 


Azonnali gyözelem: X, 
Négyzet, Négyzet, Kör, 
Hárómszög, Kör 
Azonnali "Nuke": Kör, 
X, Kör, Háromszög, 
Négyzet; Háromszög 
Azonnali pénz: Négy- 
zet, Négyzet, Kör, X, 
Háromszög, Kör 


NUCLEAR STRIKE 


Pályakódok: 
CUTTHROATS, COUNT- 
DOWN, PLUTONIUM, 
PUSAN, ARMAGEDDON 


Titkos pálya: LIGHTNING 


Csalások: 

AVENGER - Legyengíti 
az ellenfél páncélját 
PHOENIX - 4 életet ad 
MPG - Lassabban fogy 
az üzemanya 
EAGLEEYE - Nem lönek 
az ellenfelek 
WARRIOR - Több folyta- 
tási lehetőség 
LAZARUS - Orökélet 
WARPDRIVE - Gyorsabb 
járművek 


PORSCHE CHALLENGE 
A főmenü képernyőjén 
kell beírni az összes 
csalást. 


Ugráló kocsik - 


Fel4-(Négyzet, Fel--Kör, 
Fel- 









yzet, Fel4-(Kör, 
Zz€ , FelekKör, 


Megnyerés - Négyzet, 
Kör, Bal4Select, 
jJobb-i- Select 


Halszem optika - Négy- 
zettHáromszögit-Kör, LT, 
L2, R2, R1 

Vonyító hangok - Fel, 
Háromszög, Fel, Három- 
szög 


Hiper autó - Select 
tNégyzet, Select4Kör, 
Select4NégyzettKör 


interaktív pályák - 
Le4Start, Fel4-Start, Se- 
lect, Start 


Láthatatlan kocsik - 
Négyzet4(Kör, L24R2, 
Négyzet4-Kör, L14R1, 
Négyzet4Kör 


Hosszabb pályák - Se- 
lect4-Fel, Select4-Le, Start, 
Select 


Bolond ellenfelek - Fel, 
Bal, Jobbt41Select 


Tükör mód - Bal--Kör, 
Le4Háromszög, 
Jobb4-( Négyzet 


Többszörivújrapróbálko- 
zás - Bal4Kör, L14-12, 
R1-3R24 Négyzet 


Fekete Porsche - 
Jobb41 Négyzet, 
Bal4.Kör4 Select 


GRAND THEFT AUTO 


Játékos névnek 
"BSTARD"-ot adj meg, 
ez után tetszés szerinti 
pályán kezdhetsz, min- 
den létező fegyverrel, 
pajzzsal és örök muníiíci- 
óval, meg egy csomó 
élettel. 


Próbáld ki még a kö- 
vetkező neveket i £ a. SZÁR 


GROOVY - Minden 
fegyver 

WEYHEY - 99999990 
pont 

BLOWME - Koordináták 
EATTHIS - Maximális 
"körözöttségi" szint 
CHUFF - Nincs rendőr- 
ség 

TURF - Minden város 
választható 

MADEMAN - Minden 
város és fegyver 

FECK - Liberty város 1-2 
rész 

TVTAN - San Anderas 
1-2 rész 


ONE 


A Password képernyőn 
MAXPOWER-t írj be az 
összes fegyver megszer- 
zéséhez. 

A pályaválasztás kódja 
HEVYFEET. 


FIFA "98 


Lépj TEAM EDIT képer- 
nyőóre és nyomd be a 
kombinációt: Négyzet, 
X, Négyzet, L2, L1. Ezek 
után állj a "Money" 
részre és növeld meg az 
összeget. 


Allj a PLAYER EDIT kép- 
ernyöre és nyomd be az 
L1, L2, X, Négyzet, X 
kódot. Ezután a játéko- 
sok tulajdonságai maxi- 
mumon lesznek k. 


DIE HARD TRILOGY 


A következő kódokat 
pauzálás után, az R2 
nyomva tartása mellett 
lehet bevinni. 

Die Hard 3 - With A 
Vengeance 


Dagi mód - Bal, Három- 


" szög, Jobb, Le 
Mindenki ugyanúgy — 








néz ki - Kör, Lé, Le, Há- 
romszög, X, Négyzet 
Lebegő kocsik - Jobb, 
Négyzet, Bal, Három- 
szög, X, Négyzet, Le 
Nincsenek textúrák - 
Le, Fel, Bal, Bal, Le, Fel, 
Bal, Bal, Le, Fel, Bal;Bal 
Lassított felvétel - Bal, 
Fel, Bal, Bal, Négyzet, 
Le 

Nagyon lassított felvé- 
tel - Kör, Le, Le, Négy- 
zet, Jobb 

Egi kamera - Kör, Jobb; 
Le, Négyzet, Három: 
szög, Bal 

999 turbó - Kör, Kör, 
Négyzet, Négyzet, Le, 
Le, X, X 

Orökélet - Bal, Kör, Fel, 
Le, Négyzet, Jobb 


Die Hard 2 - 
Die Harder 


Csontváz mód - Le, 
Négyzet, Háromszög, Le 
Mindenki ugyanolyan - 
Kör, Le, Le, Négyzet, X, 
Négyzet 


Pályaszerkesztő - Bal, 
deli Fel, Le, Négyzet. 
Ekkor automatikusan 
kilépsz a pauzálásból. 
Lépj vissza, ott lesz a 
MAPPERS szerkesztő. Ha 
visszamész a játékba és 
nyomsz egy Start-ot a 
kettes irányítón, akkor 
a programozói menübe 
kerülsz, ahol akár to- 
vább is léphetsz a kö- 
vetkező pályára. Ezt a 
kódot egyébként mind 

a három részben ki le- 
het próbálni, mert a 
kettes irányítóval min- 
dig más és más dolgo- 
kat lehet művelni. 


Die Hard 


Örökélet 


- Jobb, Fel, Le, 
Négyzet ak 







rámező tízszer, Jobb 


 Felrepi lő kullók - Le; 
ha gyzet, Háromszöő, Le 
."Fegyverváltás (örök lő- 
Mer) - Jobb, Fel, Le, Le, 
: Négyzet, Jobb 


.  .DESTRUCTION DERBY 2 
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Ha névnek "Monkey!" - 

. irsz be és csinálsz öt 

. 360 fokos fordulatot, 

"akkor a kocsi mellett 
megjelenik egy majom, 
-amitrel kell ütni - egy 

csomó pontot kapsz. 


FORMULA 1 "97 


Pauzáld a játékot, majd 
nyomd le sorban a kö- 
vetkező gombokat: R1, 
R2, L1, L2, Kör, Négy- 
zet. Ezután egy gyors 
kocsifés egy extra pá- 
lyát kapsz. 


NIGHTMARE CREATURES 


Tíz pálya közül választ- 
hatsz, ha az "Enter 
Password" részben be- 
írod a következő kódot: 
Kör, Kör, Háromszög, 
Jobb, Háromszög, Fel, 
Le, Le. 


A következő kódokat 
Tolinger Miklós küldte 
Monorierdőről: 

A - Háromszög, Kör, 
Háromszög, X, Három- 
szög, Kör, X, Kör 

B - Fel, X, Kör, Három- 
szög, Háromszög, Le, 

. Négyzet, Fel 


COURIER CRISIS 


Lépj be a memóriakár- 
tyával jelzett részbe, 
"majd válaszd a LOAD 
opciót, ezen belül a 


. PASSWORD-öt. Itt írha- 


:-föd be a következő ha- 
láli kódokat: 


SAVAGEAPES - Gorilla 
XFIFTYONEX - Alien 

KFKFKFOEKJ - Pantera 
FDFKFKHCJK - Zaskar 


""Pályakódok: 





1-EFLECIFCGKJ 
2-IFLCIFCCKI 
3-MFLCIFCOKJ 
4-AFLCIFCKKJ 
5-FHCLFIGCJL 
6-FLCLFICCIL 
7-FPCLFIOCJL 
8-FDCLFIKCJL 
9-KFLCIFCGII 
10-OFLCIFCCII 
11-CFLCIFCOIJ 
12-GFLCIFCKIJ 
13-FFCLFIGCCJ 
14-FJCLFICCIJ 
15-FNCLLFIOCJJ 


BRAHAMA FORCE 


Azon a képernyőn, 
ahol a villogó "START" 
feliratot látod, tartsd le- 
nyomva a balra/fel (át- 
lós)4X4NNégyzet kombi- 
nációt, majd nyomj 
START-ot. Ekkor több 
idöd lesz befejezni a 
pályát és az ellenfelek 
is gyengébbek lesznek. 


Ha ugyanezen a helyen 
gyorsan benyomod az 
L1I, RI, L2, R2, négyzet, 
xX, Háromszög Kör kom- 
binációt, akkor kemé- 
nyebb ellenfelekkel ta- 
lálkozol. 


speciális menüt úgy 
kek atod elő, ha a játé- 
kot kevesebb, mint 2 
óra alatt n ered meg. 
Ekkor a föképernyön 
megjelenik a SPECIAL 
opció. 


AGENT ARMSTRONG 


Ez a csalás annyira pro- 
fi, hogy szerintem min- 
den játékgyártó cég pél- 
dát vehetne róla. Nem 
egyszerű gombnyomo- 
atásból áll, hanem va- 
ami tényleg titkos és 
ett procedúra. Te- 
át: 


Kezdés után menj be a 
jobbra eső szobába, 
moci a jobb szélső 
sarokban levő szekrény 
tetejére és a szemközti 
fal felé állva nyomd 
meg a Kör gombot. Ek- 
kor ezt hallod: KLIKK! 
Most menj ki, a hall 
szemközti falán kinyílt 
egy kis szoba. Állj a fal- 
hoz (szembe) és nyomi 
Kört - KLIKK! Ekkor a 
ke közepén beindul 
lift, állj rá, ugorj a . 
ba Ikonra és. meni. be 


Armstrong szobájába. 
tt egy állati HF s kis 
atal hallgathatsz 
. Ezután kezdd el a 
játékot, majd a kettes 
irányítóval vidd be a 
következő kódokat: 


" Örök energia - X, X, X, 


X, Háromszög, Kör, X, 
Négyzet 

Minden fegyver - Kör, 
Kör, Kör, Háromszög, 
Háromszög, X, X 


MASS DESTRUCTION 


A "Load Game" opció 
"Password" részénél írd 
be a TTTTTTTTTTTTGP kó- 
dot, ekkor bármelyik 
pályán kezdhetsz. 


ACE COMBAT 2 


Normál megnyerés: 

A 19. KINGPIN küldetés 
során NE lödd le a ta- 
pasztalt ellenséges piló- 
tát, Z.O.E.-t (a gépét az 
eligazítás során "Dan- 
ger"-rel jelzik). 


Rossz megnyerés: 

A 19. Küldetésben lődd 
le Z.O.E.-t, ekkor átjutsz 
a 20. LAST RESORT kül- 

detésbe. Itt NE lödd le a 
rakétát! 


Bonusz megnyerés: 

A LAST RESORT során 
lödd le a rakétát, majd 
nyerd.meg a következő, 
FIGHTER" S HONOR 
missziót is. 


REBEL ASSAULT 2 


Pályaválasztás - 
Password képernyőn írd 
be az X, Háromszög, 
Négyzet, Kör, X, Ká- 
romszög kódot. 


Easy mód - X, Kör, X, 
Kör, X, Háromszög. 
Hard mód - X, Kör, 
Négyzet, Háromszög, X, 
Háromszög 
Medium mód - X, 
Négyzet, Háromszög, 
Háromszög, X, Három- 
szög 

RAYMAN 


Kép a képben - Pau- 
záld a játékot, tartsd le- 
nyomva az R2-t, majd 
nyomj Kör, Kör, Bal, 
Kör Kört. 


. Pálya és egyéb kódok: 


JSVILFPSS8VB - Music pá- 
lya vége 

J5KIZZCSMD - Mounta- 
in pálya vége 
SM!KV7WSXD -Cave 
pálya vége 
TÓ4H5M!?BB - Space 
Mama 

?2MC9IJIGTB - Skops 
SX2I1ZP58MD - Image 
pálya megoldva 
SD3BKFOONN - Az 
utolsó pálya kivételével 
minden teljesítve 
XNB9FMIZ2? - 99 élet 


STEEL REIGN 


A förnenüben nyomd 
be a következő kódokat 
(egy hangot hallasz 
majd): 


Sérthetetlenség: L2, LI, 
R2, Kör, Négyzet, Kör, 
Kör, L1, L2, L1 


Titkos pálya: L1, L2, LT, 
L2, R2, R1, Négyzet, 
Kör, Négyzet, Négyzet 


Szuper tank, örök lő- 
szer, minden típus vá- 
lasztható: L1I, L2, LT, 
Kör, Négyzet, Kör, Kör, 
L2, L1, R2 


TEST DRIVE 4 


Autó kódok: 

BEEFY - Monster Truck 
FIFTY - Hot Rod 
SPRINTER - Dune Buggy 
LOWRIDER - Stock Car 


Pályakódok: 

FRIENDLY - Dirt Dash 
SANDDUNE - Pharaoh "s 
Curse 

CRAZY - Sant Trap 
ELITE: Under Constructi- 


on 
SNOWMAN - Snowball 
Express 


AUTO DESTRUCT 


Kezdd el a játékot, 
majd ssátásélll. itt nyomd 
be a következő kódot: 
Fel, Le, Bal, Jobb, Le, 
Jobb, LI, RI, R1 - ekkor 
megjelenik a CHEAT me- 
nÜü opció a sor végén. 
Ebben alapból bent van 
az "Infinite Cars" és a 
":G. Camera" opció. Az 
újabb csalásokat úgy vi- 
heted be d "Cheat" me- 
nöbe, ha pauzálás után 
benyomod öket ( 

s su ÉSÉT hangot cell 
hallanod). 










Autó tuning menü: LT, 
RI, LI, Fel, Le, Kör, Le, 
Jobb, Bal, Négyzet, R1. 


Minden-"Time Trial" 
nyitva: RI, LI, Kör, Bal, 
Kör, Kör, Bal, L1, Kör. 


Örök üzemanyag: LT, 
Kör, Bal, LII, Kör, RI, 
L1, Fel, R1, Le. 


Sérthetetlenség: L1 
négyszer, Bal, Kör, Kör, 
Négyzet, LT. 


Extra pénz: LI-RI, 
Fgel, Kör, Lé, et, 
Jobb, RI, ÉT " 


Extra nitro: L1, Kör, Le, 
L1, Fel, Négyzet, Kör, 
1 


Következő küldetés: 
Négyzet, Kör, RT, LI, 
Kör, Le, LT, Fel. 


Pályaválasztás: Fel, Le, 
. Kör, LI, RI, LI, Kör, Le, 
Fel. 


Debug menü: Fel, Jobb, 
Bal, Le, Kör, LI, RI, R1, 
ki Kör, Le, Bal, Jobb, 
Fel. 


Autóválasztás (a tuning 
. menüben): Bal, RT, 

"e Jobb, RI1, Bal, R1, Jobb, 
RI. 


Véres mód: LT, Le, RT, 
Bal, L1, Jobb, R1. 


Subway Time Trial: LT, 
Bal, LI, R1, Jobb, R1. 


Tokyo Time Trial: LT, 
Bal, Jobb, R1, Bal, Jobb, 
L1. 


New York Time Trial: 
L1, Jobb, Le, Bal, Fel, 
RI. 


SKULL MONKEYS 
A kódokat pauzálás 


után kell bevinni: 


ingyen "Hallo" - R2, 
Kör, Kör, Le, Bal, Kör, 
Jobb, Le. 
Maximum élet: L1, Há- 
romszög, Le, Bal, Kör, 
Select, Négyzet, Jobb. 


Videóklipp kódok: 
1-Kör, LI, X, Három- 
szög, Négyzet, X, X, X, 
2-Kör, R1, Négyzet, Há- 
romszög, LI1. 

3-X, R2, Négyzet, X. 
4-Négyzet, R1, Négy- 
zet, X, X, X, Kör, Kör. 
3-X, Háromszög, X, X, 
RI, Négyzet, Kör, X, LT, 


Pályakódok: 

2-R2, R2, Kör, Négyzet 
3-R2, négyzet, R2, R1, 
Négyzet, X, R1, X, X, 
R1, Háromszög 

4-Kör, Háromszög, 
Négyzet, Háromszög, 
Kör, RI, RI, LI, X, RT, 
Négyzet 

53-L1I, L1I, Négyzet, LI, 
Négyzet, R1, Négyzet, 
LII, Négyzet 

6-Négyzet, R1, L2, X, 
Háromszög, X, Kör, LT, 
Négyzet, X, Négyzet, X 
7-Négyzet, R1, Kör, LT, 
Kör, R1, Kör L1, X, X, 
NégyzetR2 — 
8-Négyzet L2 R1., Há- 
romszog, Háromszög, 
X, Né jyzet, LI1, Négy: 
zet, RT 

9-R2, Kör, RI,R1, Kör, 
X, Kör, L1, Négyzet, Há- 
romszóg, Négyzet, L1 
10-X, L2; Négyzet, Há- 
romszög, Kör, R1, Kör, 
L2, Négyzét, Három- 
szög L1 

11-RI, X, X, LI, LI, RT, 


NINTENDO 


DUKE NUKEM 64 
A fömenü képernyőjén 
nyomd be a következő 
kódot: Bal, Bal, L, L, 





kat ezútán tudod bevi 
ni (értelemszerűen a 

.bal/jobb irányokat a 
kereszttel kell nyomni). 


Sérthetetlenség: R hét- 
szer, Bal. 


Miden felszerelés: R, 
Jobb kamera, Jobb, L, 
Bal kamera, Bal, Jobb 
kamera, Jobb. 


Nincsenek szörnyek: L, 
Bal kamera, Bal, R, 


Jobb kamera, Jobb, 


Háromszög, Li, L2, R1, L2 
12-L1, L2, Kör, LI, R2, 
R2, RI, LI, L2, RT, 
Négyzet, L2 

13-Kör, Négyzet, X, R2, 
Kör, R1, L2, LII, L2, 
Négyzet, Háromszög 
14-Négyzet, LI, LI, R1, 


"R2, Háromszög, RI, I2, 


LI, R2, Négyzet R2 
15- R2, X, R2, Három- 
szög, Háromszög, L2, 
RI, R2, LI, R2, L1 
16-L2, R2, R2, Három- 
szög, Háromszög, L2, 
R1I, R2, LI, R2, LII 
17-XK, Háromszög, R1, 
L1, R2, LI, R2, L2, LT, 
R2, Háromszög, X 


BUSHIDO BLADE 


Ha végigviszed a 
"Slash" (Chambara) mó- 
dot anélkül, hogy egy- 
szer is meghalnál, ak- 
kor a Versus módban 
választható lesz "pus- 
kás" Katze (válaszd a 
Kanuki melletti helyet). 


ACTUA SOCCER 2 


A kódokat a címképer- 
nyön kell beírni (a he- 
lyes kódbevitelt mindig 
egy rövid üzenet jelzi). 


Gremlin 11 csapat: Bal, 
Jobb, Négyzet, Kör, Fel, 
Le, Négyzet, Kör. 


Láthatatlan játékosok: 
Négyzet, Kör, Le, Kör, 
Fel, Jobb, Négyzet, Bal. 


Nagy játékosok: Fel, 
Le, Le, Jobb, Négyzet, 
Négyzet, Kör, Kör. 


Kicsi játékosok: Kör, Le, 
Le, Négyzét, Fel, Fel, 
Bal, Jobb. 


Strandliabda: Bal, Jobb, 





Jobb, Bal, Bal, Jobb 
Pályaugrás: L, L, L, 
Jobb kamera, Jobb, 
Bal, Bal, Bal kamera 
MISCHIEF MAKERS 


Amikor az óriás mé- 


" hecskével harcolsz; 
.kapd el a lábát és —" 


Bal, Fel, Bal, Jobb, 
Négyzet, Négyzet. 


SFA mód: Bal, Bal, 
Négyzet, Jobb, Jobb, 
Kör, Fel, Le. 


Szellemlabda mód: 
Négyzet, Négyzet, Bal, 
Bal, Jobb, Jobb, Kör, 
Kör. 


Monokróm mód: Fel, 
Le, Fel, Négyzet, Kör, 
Fel, Le, Fel. 


MARVEL-SUPER HEROES 


Thanos kiválasztása: 
Nyerd meg egyszer a 
játékot, majd válaszd 
az ARCADE módot. A 
karakterválasztó képer-: 
nyön állj Spider Man-re, 
majd nyomd kétszer-fel 
az irányítót (a második- 
nál tartsd nyomva). Ez- 
után nyomd le sorban 
az erős ütés, közepes 
ütés, gyenge ütés kom- 
binációt (tartsd öket be- 
nyomva). Ekkor Thanos 
választható lesz. 


Dr. Doom kiválasztása: 
Nyerd meg a játékot, 
majd lépj be az ARCADE 
módba. Allj Spider Mar- 
re, nyomd ösze le az 
irányítót, a másodikat 
tartsd lent. Nyomd le a 
gyenge rúgás, közepes 
rúgás, erös rúgás kom- 
bót, majd engedd fel 
öket. 


CRASH BANDICOOT 2 


Amikor meghalsz, 
azonnal tartsd lenyom- 
va a Fel4-.Kör kombináci- 
ót, amíg újra mozogni 
tudsz. Jutalmul mindig 
kapsz egy Voodoo 
maszkot. 


64 IKÓDOIK 


használd a Le4B tám- 
adást. 


A mrsakées e... 
úgy tudod legyözni, ha 
először a kisebbik ha- 
verjával végzel. Ne tá- 
madd a nagyot, mert a 
kicsi úgyis meggyógyít- 
ja Öt. 


. —— BOMBERMAN 64 


Azon a képernyön, 
ahol a játékmódot 
(Battle, Adventure) fu- 
dod kiválasztani, 
nyomkodd gyorsan 
aSTART gombot, amíg 
csilingelést nem hallasz. 

A Battle módban négy 
. új pályát találsz. 


CHAMELEON TWIST 
eve. össze mind- 


koronát mind a 
hat pályáról, majd 
nyírd ki efőellenséget. 
Ezután megnyilik egy 
titkos pálya. 


A 6. (Ghost Castle) pá- 
. Iván, az első szobában 
ne"meni fel a lépcsőn. 
.Menjoda a nyúl köze- 
lébe, ahol látsz egy ko- 
ronát és egy zárt ajtót. 
Vedd fel a koronát, 
nyisd ki az ajtót, bent 
égy bonusz játékba ke- 
rülsz (legalább 50 ko- 
ke kell már len- 
ni . 


NBA HANGTIME 


A kódokat a TO- 
NIGHT"S MATCHUP kép- 
ernyön kell beírni. 


Tournament mód - IT1 
Max védekezés - 616 
Max szerelés - 709 
Stealth turbó - 273 
Max erő - 802 
Turbó passz - 120, 127 
Max sebesség - 284 
Hiper sebesség - 552 
Orök turbó - 461 
Nincs zene - 048 
Nincs védekezés - 937 
Dobáspontosság növe- 
lése - Forgasd körbe 
egyszer a kart 
Nagy fejek - Fel4Tur- 
: bó4Passzolás 
Oriás fejek - FE, Fel, 
Passzólás, Turbó 
Turbó ABA laszti - 
JobbiSzerelés 
. 5 "Rooftop Jam" - 

- er erbó, Turbó, Tur- 


Ha a "hárompontos" 
"vonalról dobsz, pau- 
záldle a játékot egy pil- 
lanatra, ettől általában 
bemegy a labda. 


Titkos szereplők 
. (Név és PIN szám): 


Ahrdwy - 0000 
Amrich - 2020 
Bardo - 6000 . 
Cliffr - 0000 
Carlos - 1010 
Danr:- 0000 
Divita - 0201 
Daniel - 0604 
Dream - 0000 
Eddie - 6213 
Eugene - 6767 
Elliot - 0000 
Ewing - 0000 
Ghill - 0000 
Glennr - 0000 
Hgrant - 0000 
Japple - 6660 
JC - 0000 

JIfer - 0503 
Johnsn - 0000 
Jamie - 1000 
Jason - 0729 
Jigget - 1010 
Jonhey - 6000 
Kidd - 0000 
Kemp - 0000 
Kombat - 0004 
Malone - 0000 
Marius - 1003 
Marty - 1010 
Mednik - 6000 
Minife - 6000 
Miller - 0000 
Morris - 6000 
Motumb - 0000 
Mortal - 0004 
Mourni - 0000 
Mursan - 0000 
Munday - 5432 
MXV - 1014 
Nick - 7000 
Nfunk - O1TOT 
Nobud - 1010 
North - 5050 
Patf - 2000 
Perry - 3500 
Pippen - 0000 
Auin - 0330 
Rice - 0000 
Rodman - 0000 
Root - 6000 
Smiths - 0000 
Shawn - 0123 
Sno - 0103 
Starks - 0000 
Stackh - 0000 
Turmel - 0322 
Webb - 0000 
Webber - 0000 


Bármelyik játékost (ki- 
véve Jordan és Shag) 
beteheted bármelyik 
csapatba, ha az "Enter 
Name" képernyön be- 
írod a pali nevét és a 
0000 PIN számot. 
Amikor csapatot vá- 
lasztasz, menj a Chicago 


. Bulls-ra, rakd Rodman-t 


a képernyöre, a Jobb 
kamera gombbal vál- . 





A névbeíró képernyön 
a FUNCOM - 1993 kó- 
dot írd be, ekkor egy 
érdekes képet fogsz 
látni. 


FIFA "98 


Láthatatlan játékosok - 
A Player Edit részben 
válaszd "Sheffeld W"-t 
az angol Ligából és ne- 
vezd át WAYNE-re. 


Eltüntetett stadion - A 
Player Edit részben vá- 
laszd ki valamelyik 
csapatot, majd írd át az 
egyik játékos nevét 
CATCH22-re. 


"Toll és tinta" mód - A 
Player Edit-ben válaszd 
ki Kanadát a CONCA- 
CAF-ből, majd írd át va- 
lamelyik játékos nevét 
MARC-ra. 


Vékonyka játékosok - 
A Player Edit részben 

válaszd Vancouver-t az 
United States ligából és 


írd árt valakinek a ne- 
vét KERRY-re. 
BLAST CORPS 


Ennek a játéknak elég 
körülményes csalásai 
vannak, elég sokat kell 
benne találomra 
jott Az OPTIONS 

épernyön tartsd le- 
nyomva valamelyik ka- 
meragombot, majd 
nyomd meg az R:t. Ek- 
kor a képernyő alján 
megjelenik 16 nulla. A 
Le kamera állítja a fej- 
méretet; a Bal kamera 
állítja a testméretet, a 
Fel kamera pedig a ma- 
gasságot. 


Óriás fejek - A Le ka- 
mera és az R nyomásá- 
val állítsd az első két 
számjegyet 1-re. 


Drót játékosok - A Fel 
kamera és az R nyomá- 
sával a-hatodik jegyet 
állítsd 1-re. 


További érdekes hatá- 
sokat érhetsz el, ha a 
harmadik és az ötödik 
jegyet is 1-re állítod. 

. KILLER INSTINCT GOLD 


A karakterek 


történetét bemutató 


képernyön nyomd be a 
Z, A, R, Z, A, B kom- 
binációt, ekkor eg 
röhögést kell hallanod. 
Gargos most már 
választható lesz. 


Ugyanitt próbáld ki a 
Z, B, A, L, A, Z kombót 
is. 


FI POLE POSITION 


Nyerd meg a játékot, 
legyél Világbajnok. 
Mentsd el az állást a 
Control Pak-be, majd 
kezdd újra a játékot. A 
"Pledse wait while loa- 
ding" képernyön tartsd 
lenyomva az A4B gom- 
bokat, majd lépj az au- 
tóválasztó képernyőre. 
Ott lesz egy titkos autó! 


CLAY FIGHTER 63 1/3 


A karakterválasztó kép- 
ernyön tartsd lenyomva 
az L-t, majd nyomd hoz- 
zá a következőket: Fel 
kamera, Jobb, kamera, 
Bal, kamera, Le kamera, 
B, A. 

Ezután az opció menÜ- 
ben ott lesz a SECRET 
OPTIONS rész. Itt egy 
csomó baromságot be 
tudsz állítani. 


Booger Man előhozása: 
a karakterválasztó 
képernyön nyomd le az 
L-t, majd nyomd az 
irányítókeresztet Fel, 
Jobb, Le, Bal, Jobb, Bal 
irányokba. 


Sumo Santa előhozása: 
Szokásos, L lenyomva, 
aztárirA, Le kamera, 
Jobb kamera, Fel kam- 
era, Bal kamera, B. 


Dr. Klin előhozása: 
Mint eddig, L lenyom- 
va, B, Bal kamera, Fel 
kamera, Jobb kamera, 
Le kamera, A. 


PILOTWINGS 64 


A Mount Rushmore 
hegységben látható 
Mario fejet át tudod 
változtatni Wario-ra, 
ha belelősz 3 rakétát! 


Az egyik Birdman csil- 
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lag a Central: Park-ban ; 





van, New York köze- 
pén 5 





vremiin nagy fába vagta a fejszéjét 
amikor elindította az  Actua" sportsoro 
zatot, hisz" a sportjátékok terén (foci 

az Electronic Árts számít iga: 
nönek. Am mégiscsak belevác jak, 
evrői-evre egyre jobb I rtékokat készítenek ez 
nagyobb konkurenciát egyéseáepyi K az 
EA-nak. A most bemutatásra kerülő A( 
ICE HOCKEY a Gremlin első PSX-es hoki játé 
ka, es ahhoz kepest nem 15 rossz. A program a 
temrég véget ért Nagano-i Olimpiára épül 
gondolom mat mindenki feltette magában d 
kérdést, melyik a jobb: az NHI98 vagy pedig 
az AlH - a továbbiakban majd megpróbálom 
összehasonlítani a két programot. 





ha Act helés 
1OKI RUUD 44 da I 


A jateknak többfél e módon kezdhetünk neki. 
A PRACTICE-szal gyakorló meccset játszhatunk 
[javaslo 1ogy mindenki ezzel kezdje). A FRI 
ENDLY-vel barátságos meccset kezdhetünk. A 
CUSTON ! TOURNAMENT. nél bajnokságban 


vagy kupában indul hatunk, ilyenkor a saját 
csapatunkon kívül az ellenfél csapatait Is ki kell 
választani. Az OLYMPIC TOURNAMENT-nél 
az olimpia jegyében versenghetünk. !tt a csa- 
patok osztályokba vannak besorolva , illetve 
vannak olyanok is, amelyek az indulás jocáért 
küzdenek (OUALIFYJ. A "Game Options" -ben 
ikérdőjel jelöli) kikapcsolhatjuk a nekünk nem 
tetsző szabályokat. Egyébként a játék a hoki 


ES, PS 





összes szabályát ismeri és egész 

ól alkalmazza is őket. Ha valaki 
ellés nem lenne tisztában ezek- 
kel a szabályokkal nézze át a gép- 
könyvet, ott minden megtalálható. Az 
Options-ben van még egy fontos dolog 
Beálíthat tjuk, hogy az IHF vagy az NHL szabá: 
yai szerint akarunk-e játszani. A legfőbb kü- 
löndség, hogy az IHF- ben nincsen bunyó, míg 
az NHI ty (csakúgy mint a valóságban) 
gyakran egy másnak esnek a játékosok (mond- 
gyis kiállítás lesz a vége). Az irá- 
nyítás a következő: ha nálunk van a korong, 
akkor az X-szel passzolni tudunk, ha nincs, ak- 


luk ennek 
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kor elvehetjük az ellentél játékosaitól. A Négy- 


zettel kapura tudunk lőni, minél tovább tart 
juk lenyomva a gombot annál erősebb 
lesz a lövés. A Háromszöggel gyorsabban 
koriz zhatunk mig a Körrel választhatjuk ki 
R] gom 
bokkal cselezni lehet. Á játék dareidi 
szempontjából jobb lett, mint az NHI98 
mivel sokkal könnyebb benne aólt lőni 
ál teljesen DrO- 
tinak lenni ahhoz hogy beszenvedli jk 


hogy kit akarunk irányítani. Az L] 


(így nem kell már kezdésnél 


d korongot a kapuba bár az 15 igaz, 
hogy a kapusok néha szörnyű bénák). 
A grafikával is meg lehetünk eléged- 
ve, bár nem annyira iatványos és 
szép, mint az NHI98, de egyáltalá: 
nem rossz -— sőt van egy-két jópofa 
effektus, például a pálya a korcso- 
lyáktól szépen összekarcolódik 
és az is jó, hogy a jégről tük: 
röződik a plafon. A játéko- 
sok kidolgozottsága is 
egesz pofás lett, és a 
mozgásokkal Is 
meg voltam elé- 
ító Ami 
viszont 
nem tet- 
szett, 


az a kameranézetek kezelése. Elég kevés áll 
rendelkezésre, és amik vannak, azok is alig 


használhatók. A legjobb talán a "madártávla:- 


tos" nézet, mivel ilyenkor a legkövethetőbbek 
az események. A kommentátor sem olyan ász 
mint az NHL98-ban. Szerintem az NHL98 fer 
geteges hangulattal rendelkezett, míg az AlhH- 
ban a közvetítés elég gyatra lett és igy a han- 
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gulat sem az igazi. Jó ötlet, hogy nyilakkal 
mutatják, hova passzolhatjuk a korongot. Van 
lehetőség a gólok visszajátszására is, de ezt a 
PAUSE menüben be kell állítanunk. Ebben a 
menüben változtathatjuk amúgy a nézetet, és 


meccs közben akár csapatot is. A játéknak ter- 


mészetesen ketten is nekiállhatunk, sőt egy 
Multi Tap Adapter segítségével négyen is 
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TU 


nyom- 
hatjuk 
egyszerre 
De, hogy me 
lyik a obb - az 
NHL98 vagy az 
AIH - azt egyszerű 
feladat eldönteni. Az 
NHI98 látványosabb, han- 
gulatosabb és tartalmilag is 
többet nyújt. Az Actva-nál vi- 
v  szont a játszhatóság a jobb, ami 
nem elhanyagolható szempont. Bár az 
AIlH-nál hiányolom az intrót és a zenék- 
től sem voltam elragadtatva. Összességé- 
ben az NHL98 jobb, viszont csak profi játéko 
soknak való, míg az 
AlH-val a kezdők 
is hamar elbol 
dogulnak. Ah 
hoz képest, 
hogy a Gremlin- 
nek ez az első ho- 
ki játéka egész kel- 
lemesre sikerült, és a jövőben az Actva Ice 
Hockey egészen biztosan jobban meg fogja 
szorongatni az NHL sorozatot 
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Veres Miki 


v JóL JÁTSZHATÓ 
x AZ NHL98 HANCULATOS ABB 
POGSÉIK Ik AMERA NÉZETEIK 






















































BMG révén olyan ragyogó szórakozást melóért kapott pénz függ attól, hogy 
köszönhetünk a New Level Software-nek, gyorsak voltunk, a kapott iövebo 
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sa mire igazán érdemes időt szakítani. Uj... sítményű bicajt vehetünk, amire szükség 1 
. — ügyességi 3D játékuk, a COURIER CRISIS olyan mert van olyan pálya amit már csak a megfele: gitjiet 
—— stutt, amit ha lyicinak akkor is rengeteg lehe- lő géppel lehet megcsinálni. Szerencsér: § 


mt . tőség van benne. A koncepció egyébként na- — használt bicajt ugyanannyiért számítják b. 
) gyon egyszerű (kísértetiesen hasonlít a Có4-es újba, mint amennyiért vettük. A képeri 
. Paperboy-hoz), de ez itt most nem hiányosság, . sarkában lévő nyíl tájékoztat bennünket 

sőt! Mint epilgéres futár, a feladatunk teljesen hogy merre kell mennünk, a feladót sá 
szi j a kül eményt eljuttatni d címzettnek d jelzi, a címzettet pedig stílusosan zöld dollár jele 

adótól ; a. lehető ! yorsabban. Ezt az alap- mivel ő fizet. Ha túl sokat esünk a ! 

bán véve ll könnyű melót nehezítik az . remegy, és kezdhetjük elölről a 
kba kerülő alogosok, kukák, morgók, itt féle irányító beállítás közül választhatunk 
kra olok, a hét törpe nem szerepel hetünk memóriakártyára vagy megjegyezi 
akciókban) teherautók és mindenféle jármű- a jelszót, ha nincs egy szabad blokkunk 
vek, na meg aztán a terepvi- Mindenképp érdemes kipróbálni, remek 
szonyok. Vannak olyan emel-  latú anyag. 
kedők melyekre alig bírunk 
felkapaszkodni, (hogy én 
mennyire utálok hegynek föl 
bringázni) és persze vannak 
leitők is, csak győzzünk meg- 
állni az alján. A gyalogoso- — 
kat, kutyákat föl ÉL sőt 
ajánlott is fölrúgni, mert eilen 
kező esetben ők róbálkoz- 
nak a ME krvarásunkkal. A 
kukákat, járműveket át lehet 
ugratni , 1 "egykerekezve" 
átgázolni a kocsik tetején 


szintén lehetséges megoldás. v ALLATI BMX TRÜIKIKólk 


(Már ha jól összejön!) Való- xX TALÁN A GRAFIIk A 3 
színűleg azért olyan jól sike- LEHIETNE ERŐSEBB 


rült a game, mert szakértő to- 
nácsait vették igénybe Hans 
"No Way" Rey-személyében. 
se" Dögös zenére, időre kell kéz 
ajá besíteni a küldeményeket, 
máskülönben-kirúggak Area 


9 en 





rmer fs menjA 
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torcsónakban steztánasb luskó Hopkinst 

mit csinalunk, ha kik gy? Azt felelte. hogy 

a parton m 778 tankolunk! Amikor a ral8l 

(8/i 811 ittam a tankot LEE ÜT te fem. ho 

8) ell) [ Teri), mi att kiszallni He ez 18 ítt 

van. de luskó MULLEZ LE ZET L ET 8 UE ÜLT nedltam 
a 4? 494 tankolm k Teri, [9 attbalsi0) beszall 
ZT ZETT NOTE! 14 ittuk utunkat " 

(Rejtő Kejnő után szabadon) 

Ezelőtt pút évve ETETETT 18) ELVET TET 

volna az NMS tankos játéka a MASS ! 

DESTRUCHON, most inkább úgy foga j egyébként tűrhető aratika nem igazán 

maznék, hogy nem rossz. A program lá I ; érvényesül (kis képernyős tévén játszva 

atal lie (6 Pé anak úd MEGY TL KELTÉT használa j; d el alad éli TELHTALY IGEN edeek ik bolha"""" 
tát, bár a ha MELLÉD VET ETTE VA ja tig . 1 gb A új kergeti a másikat). Mindezzel együtt nem 
Ke TK et] arra amerre mi szeret B 777 mese I aA sak e . B rossz game, nem túl nehéz. de nem Is 10 
nénk. Hagyományos alapokra épít A s § ví sz E Z At j könnyű, olyan átlagos 
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í ; Ü ú : ; V / 0, ti A sast ; szzhöi 
ta El 4 ka Ír j ve B ú J : j ssjsségb 
ező, pusztít, el mindent" elven j j hé 


felülről való rá alas, az éj NYIT 


működő e ktda 4 a nézet a szokásos a TRE 7. B s I , szeli ; jlgzáltl : 


igyekeznek a 3D illúzi Jel adni (öt 
TELT HST 178 ető EE amikor mi 1816 
1 ket 


1 kerülünk allelszövé VYATTeL A 491 ea 
romféle tank közül választhatunk a külde u A kt 8 98 gy 


tésekhez átk íggos pan élzatú, YE EZTET [0 





um) $ 14 s d 9 Pp f9 
f VM: 
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érős pan élzatú, Er EN TELEAYIK ET gyors, are háromtéle munkat NZGETGSZ AT jöt, gyorsat meg azt 18 amit nem, nincs mas E.GLSITALN 
KET elit élzató. Mint a mondás itt és olcsót. On ezek közül kettöt VETT, mint megtalálni azt a megye eLATeL AS MATSIT 
et. ([gazán kön 









hat. A MAS NAITTSTET ítt sem hátrány ev XSL tölvesz bennün 








(09 9 31 NNNNA YA YYNÁSNÉ ID ve NENOONOLON TÁNYA 


p (ROKON MÁNÁT UA ég EGGOLAKATA [vá 
r-czaz tb agg d hamarabb megtudjuk mi az, amit legin nyú. piros körben kereszttel jelölik az 
ALTE GAZ MÉKEETTTNIAN ga 8 Í ; 






Xelelő széjjel meg szana kell lönünk uton, el sem lehet téveszteni). A tújekozó 





Fv hangettektek változatosak er ereltl az dásban CESÍLESSTALNTS vana Xa8 rel 81 ÉE. v MAGA A JÁTEIK Tólk Jó 
eltap sott MELL TETE [6 halálsikolyok szamos sarkaban JEGNYZS TES radai valamint 6 St x TENYLEG AGT HIFTTÉI, HioGY 


vanaciojat ELETEN YETTTE Szerencsénkre a lEcI gomb lenyomásával előcsalható kis EZ A CRAFIIK A ELÉG LESSSZ. 


ránk támadó tankok nem ELUTELN ugy a ta menü, ami először az (EL ATELSL/SSTAN es ma 
lálatokat mint mi legnagyobb EGES ESTUN sodlagos SL ATSTR LON teljesítéséről tájekoz 
inkább a létszámuk, hiszen már ketten ís. tat VISS e el NaL era GTATSETES isi XSTSTSTE (sipá 
túlerőben vannak hozzánk kepest MAT ESA ál Se SOS stutt olyan, mint a Raid over 
tán sikerült végrehajtanunk el (1/efereLIVTB Moscow 90-es verziója Jele azort 

kat és letaroltunk mindent amit kellett TNLÉS ENE VERE LESTE B 
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rt. SA 
HERE hogy ne nem Ta. korrekt a ré 
hogy csak me 
tet a War Gods-i 


íŰ Í i . 
kedős játékok katfegoriaájat 1m- 


zünkről, Si közlünk 


ól (amikór IS 


il egy ertelmúen a múlt számunkban 
mutatott The Dark Age ural 
. gorideldjű azzal egyeterte- 
unk hasábjainymindi ga 
jramok részesülnek elői ny: 
Ami gy meg akik egy csöppnyi 
lődést is mutatnak a vérekedős 
átékok iránt és játéktermekbe is szok: 
tak járni, jól tudhátiák: ez az anyag 


A mez b 
Mace 


de hát 








kérdés, hogy esetleg azt lehet kombiriálni 
a Mortalos kombó-rendszerrel. Na per- 
sze ezen már felesleges elmélkedni, in- 
kább lássuk hogyan test a rideg valóság! 
"ogy néne ány Én is szemléltessük 
0 karal ó harcosválaszték 

színvona la íme  hákánő közülük: CY-5 
valószínűleg alézéres szemű Cyclops és 
a Terminátor keresztezéséből jöhetett lét- 
re, a piros hajú Kabuki Jo-nak nyilván 











"Ronald McDonald, a bohóc lehetett áz 


apja, a Fekete Mágia papnője, Pagan 











lemhez arkolesvaz őrült és 
gombnyomkodás, azaz a 57 
kombók keresése. Bizony 
csak ez amódszer marad 
számunkra, ugyanis a ké- 


zikönyvölllkok olyan rop 

pant tontos ihformációt 
tudhatunk meg, mint hogy 
honnan jöttek, s. mit akar- : Í 
nak a különféle istensé- na 


ge kk, ám arra vonatkozó- 
lag, hogy mily módon 


tadük inkább egy szottyadt alfelű utcá- 


" B: salhatunk elő egy specid- 
TETSZETŐS EZ A SPARGA DE A VOODOO ! diri 





; már akkor sem számított nagy szám- ányra emlékeztet mintsem egy szexi lis mozdulatot vagy kom 
1 § nak, amikor a játéktermekben megje- amazonra. A küzdelem Morfal-os hagyo VARÁZSLÓ BIZONYÁRA KEVESBE DVASSA , bót már nem kapunk vá 
lent — szóval ha mondjuk előbb írunk mányoknak megfelelően zajlik, tehát jön nt az ütések 








repertoárját (mint például 
a horog-uteés] es a kombó- 
rendszert elnézve az alko- 
tók szemlátomást a Mor 
talt koppintották le, bár 
van egy kis Killer Instinct 
beütés is; gondolok itt as 
ra, amikor egy ka 
mindössze a pofozó-bábu 
eljátszása a szerepünk. A 
varázslatok szánal 
masak: inkább 


1 ROY 


Ya] 
Kt hd 


apa 


a 





























. MAXIMUS EGY EGYSZERŰ 


VARASSLATTAL csak mosolyt csal 
TAT K El lE tbe Az nak az arcunkra 


S AE mm a mintsem rémületet 
A dobozon dicsőített 3D-s környezet - tényettektusok pedig sehol, a tűz még 
egy-két pályát kivéve — alig pár díszletet csak nem is hasonlít tűzre. Egy ilyen témá- 
elert a háttódsái A küzdőtér amúgy meg jú játékból a kivégzések sem hiányozhat- 
Kicsi azt hiszem igazán Kövákhattak vol- úk a Mortal rajongók legalább ezekben 
na néhány oszlopot és más hasonló terep- . nem fognak csalódni — csak persze előbb 
" tárgyat, amelyek jobban kiemelhették vél. rá kell jönniük a koműinációkra. A zenék 
na az akció térbeliségét. — olyanok mint a nagy átlag; leszámítva azt 
A harcosok animáció- a pályát, ahol orgonaszó biztosítja az at 
ja még viccnek is mogzlitél nemigen használják ki a Nó4 
rosSZ, SZÓ SINCS hanggeneráló chipjét. 
motion captu- Jajnos az az igazság, hogy az Nó4 
red em konverzió még az eredeti automatánál is 
gyengébb lett: az animációk "képkocká- 
it" lecsökkentették, a grafikán a tex- b 
túrákat leegyszerűsítették 
melyek hatására mind a 
ítvány, mind a játszható- 
ság ulertbásk romlott - 
pedig hangsúlyozom: már 
az eredeti arcade gep 
sem volt egy kiemelkedő al 
kotás. Csak azt nem tudom, mi 
lehet ennek az oka? Ennyit bírna egy 64 
bites konzol? Nem hiszem. Mindössze 
annyiról van szó, hogy nem szabad 
kipróbálás nélkül megvenni a War Gods- 
ot, szerintem jobb befektetés helyette a 


Mace: The Dark Age 
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fp 


beri mozgásokról, inkább olyan érzésünk 
támadhat, mintha egy 2D-s játék mozdu- 
latait konvertálták volna át 3D-be. A moz- 
gások mesterkéltek, ráadásul túl hirtele 
nek, minek következtében őrült kapkodás 
nak hat az egész bunyó. Az oldalazó lé- 
pésre a készítők külön büszkék (mint a 
3D-s környezet forradalmi vívmányára), 
ám a használatának nem sok értelme van, 
hiszen aki ebben a játékban hátrálásra 
ondol, az csak vesztes lehet. A győze- 





ikkor sem tudtuk volna a tényeket nek sorban 
a riválisok, 
majd a végén a két 
főellenség A programozók "zsenialitásá 
játékokn 1 egy 3D-s inkarnációt ra jellemző hogy a kihívóinkat pofáról 

készítsenek. A Midway emberei pusztán kell ellsárkAk ugyanis a játék közben 
csak" a gről feledkeztek meg: hogy . csupán a "Press Start" felirat villog a ne- 
3D val , ZD t je lentsen, $ ne csak vük helyén. Az is érthetetlen, hogy az el- 

ttektus maradigí Egy ilyen lentelek miért nem a saját pályájukon fo- 
t kell alapul venni, gadnak minket, és a gép miért véletlen- 


k a Tekken 2-t. Az szerüen adja be a háttereket? 


k ABUKI JO OPTIMISTA. SZERINTE; ESS STÁRT 
A MÉRET NEM SZÁNÍT LENNE 
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: A War God Is egy abszolúte gyenge prós 
8 bálko arra h ogy a régi 2D S Mortal 


( Aambkhat 
tkOMDOT 





ú í i 
iieknal nem a Mortal-t 


ánem mondjt mas 








, CSAIk AZ ELFAJZOTT 
NORTALRAJONGÓK TALÁLNAK 
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AZ EMBEREKNEK ÚGY MONDJÁK. 

£ LITER VÉRÜK VAN - AZ ISTEN-. 

SÉGEKNEK AZOMBAN SZEMLÁ- 9 aj. 
I TOMÁST TÓBB Alk AD ey Í ! 


a A an v "9 ax 
a ÉR E. nk szál b e LT ivÉ É mT ! 
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ér TT 


TF e. ze a üNNnyi 


: Tomb Ra- 
í MAr kló- 
: nok 


egyelőre még 
nem árasztot- 
ták el vészes 
mértékben a 
játékpiacot, de 
ez a helyzet 
valószínüleg a 





közeljövöben 
meg fog vál- 


: tozni, Példa 
i erre ag most 
bemutatásra 


kerülő PAX CORPUS. Igaz, a já- VIEW INT- 
ték stilusa valamelyest távolabb  RODUCE-nél 
áll a TR-től, de azért néhány do- nézhetjük 






logban kísérteties a hasonlóság. 
A PC-ban egy kedvező dombor- 
zati adottságokkal rendelkező 
csajszit kell irányítani (ez a 
hölgy azonban, köszönhetően a 
karakterek elég durva kidolgo- 
zottságának még csak meg sem 
közelíti Lara Croft-ot). 
A történet szerint a Pax Corpus 
egy olyan gép, amellyel megpró- 
pg? bálták irányítani az emberi gon- 
. 4. dolatokat. A terv alapvetően jó 
: szándékú volt egészen addig, 
: amíg egy Kylana nevű hölgy [(ér- 
( dekes módon a játékban szinte 
csak nök a főszereplők) be nem 
kavart. Ő fegyverként akarja 
használni a Pax Corpus-t. A fő- 
szereplőnk arra vállalkozott, 
hogy megállítja Kylanát. Ehhez 
I összegüli öt küldetést kell sikere- 
sen teljesíteni. A pályákon a fel- 
( adatok igen egyszerűek, általá- 
ban kulcsokat kell keresgélni, 
valamint meg kell találni 
a kijáratot. Mind- 
egyik küldetésben 
van valamilyen 
speciális feladat: 
például valakit 
meg kell talál- 
nunk, továbbá 
célpontokat is 
meg kell semmi- 
síteni. A speciális 
feladatok általában 
áltozatosak, mindig 
ás-más dolgot kell vég- 
ehajtani. A bejárható terep saj- 
nos nem túl nagy és az ellenfelek 
sem hemzsegnek a helyszíneken, 
ennek ellenére a program idege- fel, különböző plazmákat és lé- 
sítően sokat tölt. Menteni nem le- "zereket-is találhatunk. A sima 
het, pályakódokat ad a gép, de isztolyunkkal ellentétben ezek- 
csak a küldetések sikeres teljesi- a a fegyverekben fogy a lő- 
tése után. A kódokat a PASS- szer, úgyhogy lehetőleg spórol- 
WORD-nél írhatjuk be. A START junk. - már csak azért is, mert bi- 
GAME-nél indíthatjuk a játékot. A" zonyos falakat csak ezekkel a 


meg az aktu- 
ális küldetés 
filmjét. 

Nem igazán tet- 
szett az irányítás, 
mivel bonyolult ke 
és körülményes. A 
legjobb, ha az OPTI- 
ONS-ben a CONTROLS 
menüben mindent áttanul- 
mányozunk. Néhány fontos 
dolgot és kombinációt azért 
megemlítenék. Az R1-et nyomva 
tartva futni lehet, míg az 


ey 





L1-gyel saját szemszögre kap- 
hatjuk. a tere 


lénk érkező lövedékeket. A Kör 

az ugrás, ha kétszer egymás 

után lenyomjuk dupla ugrást csi- 

nálhatunk (néhány helyre csak 

így juthatunk fel). Az X-szel üt- 
ni és rúgni tudunk; A 

éa 4 Als 
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SELECT-tél a nálunk lé: 
vő speciális fegyverek - 
listáját nézhetjük meg, ha 
kiválasztottunk egyet a Három- 
szöggel tudjuk használni. Több 

fajta s eciális fegyvert vehetünk 





R24iránnyal oldalazni tudunk. Az 


csolhatunk, így jobban átvizsgál- 
t. A 2-vel lehajol- 
ni lehet, ezzel kerülhetjük ki a fe- 


as RÉét 
77 An va, 


S 
fe 







ÉGVÁ a ző 


karakterek kidolgozottsága j 
elég siralmas lett, a saját 
emberünk még elmegy, á 
az ellenfelek bizony elég 
haez gyengén kivitelezettek. A 
g játszhatósággal is akadtak 
( gondok: néhány ellenfelet § 
egyszerüen nem lehet Hi -. 
megölni, hiába lövök be- if 
le akármennyit (persze ; 
az is lehet, hogy én va- 
gyok béna). Nem vol- 
tam megelégedve a 
célzással sem, az el- 
lenfeleket nehéz elta- 
lálni, ráadásul amire a 
fegyverünket lóállásba 
helyezzük, már rég rag 
madtak minket. A grafika 
az átlagos kategóriába 
sorolható, összességében 
nem nagy szám. A zenék 
viszont egész jók lettek és 
hangok is elég kellemesre si- 
kerültek. A Pax Corpus-t én 
a "nem túlzottan igényes" 
profi játékosoknak tudnám 
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fegyverekkel löhe res ni 
ályákon találhat lergia "sikerült elnyernie, de ez lehet, / 
ítöltöket, ezeket a SELECT-tel (az én hibám. Az azonbart 





vehetjük fel, és ha fogytán az tény, hogy PlayStation-re ebbehéja 
energiánk ezzel is használhatjuk a Mr ában találhatunk sok:t 
öket. A játékban a jobb alsó sa- — kal jobb játékokat is. j 
rokban energiánkat, a jobb fel- 
söben pedig a térképet láthatjuk. 

A térképen fehér pontok jelölik 

az ellenfeleink helyzetét. A bal 

alsó sarokban az éppen haszná- 
latban lévő speciális fegyver lát- ! 
ható. 


Veres Miki ; j 


A játék során több- 
ször tapasztaltam, 
hogy egyik pillanat- 

n még követő né- 
zeten volt a kamera 
a másik pillanatban 
pedig már - elég 
érthetetlenül - átvál- 
tott rögzített nézetre. 
Sokszor előfordul, 
hogy a gyors kame- 
ra mozgás miatt kö- 
vethetetlenek lesz- 
nek az események. , 
Mint említettem a , I j 


mt a ún — dei 
4 OG, Dá 


vJéPOF A TÖRTÉNET 
x SOKAT TÖLT, 
IKÉRÜLMÉNYES RÁNYÍTÁS 


B ad Madéttöt . ap ÉRA 
dt NO LEGAL LENT SETS tt 


ez 
e faa mes 


dí icsit nevetséges, de a konzo- 

1; K: játékpiac ugyanolyan 

E :? irányba fejlődik, mint a "vi- 

: ág" úgy általánosságban (persze 

- sezalatt nem a technikai szintet ér- 
tem). Minden héten jön egy-két 

- bárgyú autóverseny (hogy a fi- 
úcskák kedvükre tudjanak szágul- 
dozni), és néhány verekedős ba- 
romság is (hogy a gyerekek minél 
több belet tudjanak mindenféle 
"cél" nélkül kiontani). A múltkor 
mondta nekem valaki, hogy 
ajánljak már neki egy jó logikai 
játékot — bajba voltam, mert 
ajánlani még csak-csak tud- 
tam volna, d azt, hogy az 
a játék hol lelhető fel, arról 
bogara sincs. Kit érde- ) 
kel manapság egy logi- 
kai anyag? Néhány idő- 
sebb, nosztalgiázó játékost? 

Pár unatkozó apukát 


anyukát, akik ámulva nézik 
a Tekken kombókat? Téged érde- 
kel? Akkor ismerkedj meg a já- 
téktermi elgésáró ismert Taito leg- 


újabb, csodás játékával, a 
BUST-A-MOVE 3DX-szel! 

A Bust-a-Move sorozat első da- 
a, rabja már évekkel ezelőtt kijött, 
! ám nem tartozott azok közé a 

d játéktermi gépek közé, amelyek 
A előtt tömegek tolongtak (ez a ter- 
1 mekbe járó fiatalok intelligencia- 
hányadosát ismerve nem is cso- 
, da, Tisztelet a kivételnek). Talán 
a. éppen ezért akadt meg rajta a 

: szemem, kipróbáltam, párszáz 

. forintom bánta, de legalább jól 
4 szórakoztam. Most azonban 
végre otthon is hódolhatok "go- 
lyóeltüntető" szenvedélyemnek... 
Szóval adott egy játéktér, olyan 
Tetris-mintájú. Felül valamilyen 
ötlet szerint színes gömbök van- 


nak elhelyezve. Alul van eg 

ágyú, amit az általunk kiválasz- 
tott jópofa kis Manga szereplő 
kezel. Ez az ágyú ugyanolyan 
gömböket lő ki, mint amilyenek 


arntárask 
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ma tehát igyekez- 








fent vannak. A kilőtt golyók 
összetapadnak azokkal a göm- 
bökkel, amelyekhez először hoz- 
záérnek. A golyókat az oldalfa- 
lakról pattintva, mandinerből is 
eljuttathatjuk a kívánt helyre. Ha 
három, vagy ennél több meg- 
egyező színű golyó tapad össze, 


egyszerűen szét- 
va L 


pukkannak. 
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lyóhal- 
maz eléri a képernyő 
alját, vesztettünk. Az a felada- 
tunk, hogy a képernyőn látható 
összes golyót eltüntessük. Egy- 
szerű, nem? 

Most jöjjön 

a neheze. A 4 
golyóknak 

súlya is van, 
ezért egy idő 
után a sok 
összeragadt 
gömb bere- 
meg, és az 
egész cucc e 
szinttel lejjebb. 
esik. Így is el- 
veszthetjük a já- 
tékot. De van a 
golyszliknak 
egy jó tulaj- 
donsága is: 

ha szétpuk- 
kasztunk egy 
sort, akkor 
minden olyan 
további golyó 

is eltűnik, me- 
lyeket az előb- 
biek "tartottak" 
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Kh Mn mm gt 
zünk felülről bontani őket, így 
néha egy lövéssel látványos ap- 
rítást végezhetünk. 
Vannak azonkívül speciális golyók 
is. Akadnak olyanok - ezek kék 
színű villámot(?) rejtenek — ame- 
lyeket ha meglövünk, olyan színű- 
vé válnak, mint amit odalőttünk. 
Vannak olyan fago- 
lyók, amelyeket 
j csak speciá- 


lis mó- 


don 


fU- 









dunk 

lebon- 

tani, és van 
"ráptú még egy pár érde- 
"ara kesség, de egyik sem 
olyan ördöngös, hogy 

ne lehetne rájönni. 

A játék kezelése pofonegyszerű: 


a jobb/bal irányokkal állítjuk az 
ágyú csövét, a gombokkal pedig 


lőni tudunk. Az 
R1/L1 billen- 
tyűkkel finomi- 
tani tudunk a 
lövésirányon. 
A Bust-A- 
Move 3DX 
érdekessé- 
gét az 
alapötleten 
kívül az 
adja, 
hogy 
négy féle 
játékstílus 
közül választ- 
hatunk, me- 
lyekben to- 
vábbi variá- 
ciós lehető- 
ségek van- 
nak (nem 
beszélve a 
nehézségi 
fokozatok- 
ról). Ezért 
nagyon- 
nagyon 
sokáig 
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képes elszórakoztatni a jáfékos 
ami szerintem a legfontosabb § ge [/ 
A egy játéknál. ; 


s Tel 
sen 
ha 


3 szea 









Kezdjük az OPTIONS résszel. ht Gr 
mindenki kedve szerint alakítha 
ja áz irányítást, a nehézségi 
szintet és elintézheti az állás- 
mentés/ betöltés procedúráját. 
Az ARCADE menüpont a játék 
termi programot rejti, három fo 
mában. Az első a PUZZLE, itt leg ! 
hetőségünk van a gyakorlásra 
(PRACTICE), és normál vagy ne: 
hezített (VER 2.5) játékra. A VER. 
2.5 mód elég érdekes, mert itt 
teljes szélességű játéktérben goj 
lyózhatunk. Ha a PLAYER VS 
MEGEAASET KÉL ciót vátaszáut, ja 
e ép által irányított ellen- í 945 
féllel küzdünk HEV nyer, aki i kt 
tovább bírja). Végül mehe- ! : Hü 
tünk ketten egymás ellen is, 38 
a PLAYER VS PLAYEKR-t vá-? , 8 
lasztva. 48 
A CHALLENGE pontban 
egyedül játszunk, ha jól 2 
emlékszem 5x5 pályán kell "si 
speciális szabályok szerint . 184 
végigjutnunk. A gép végül MW 
pontozza a teljesítményüng 4 
ket a teljesített pályák, stílu- 
sunk és pontszámunk alap-s 
án. 
A WIN CONTEST-nél ellenfer 
let is kell VÉSEKÁRYRN, és ! 
egymást "etetve" (golyócsopor- 
til átadva) kell kicsikartltái a 
győzelmet. 
Végül érdekes stílus a COLLEC- 
TION, ahol egy csomó egyszem- 
élyes pályát találunk, mely 
nála sajnos ismeretlen embe- 
rek terveztek. Ezeknek a pályák- 
nak az az érdekességük, hogy 
megoldásuk legtöbbször valami- 
lyen trükkös lövésen alapul, 
yakran két pontos találattal le- 
Fogták az egész szintet. 
A játék grafikája nagyon ara- 
nyos, tetszetős, persze csak eh- 
hez a stílushoz Mines. A zenék 
elég "tingli-tangli" stílusúak, de 
hát ez illik a kis Manga figurák- 
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hoz. Maga a játékmenet viszont 
óriási, nagyon ötletes és izgal- 
mas, minden szintű játékosnak 
tartalmaz megfelelő kihívást. Aki 
logikai játékra vágyik, annak 
ideális választás. 
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v NINT A LEGTÓBB LodIIk Al 
JÁTÉK EZ IS NAGYON 
SZóRAKOZT ATÓ 
x NEM EGY FELTŰNŐ ANY AG 
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kik szeretik a PlayStation-ös rea- 
As háborús játékokat, azok 
incsenek igazán elkényeztetve. 
Alig van olyan program, amely ilyen stí- 
lusban íródott volna. De itt a STEEL 
REIGN, amely egy harci játék, méghozzá 
egy tank-szimulátor. 

Bár nem is igazán szimulátor, inkább 
az akción van a hangsúly, mint a szimu- 
láción. A Steel ejts rk különleges tan- 
kokat találunk, ugyanis nem napjaink- 
ban ismert "márkák" választhatók, ha- 
nem prototípusok. Ezek a járgányok 
8 a reriagt mte különböznek egymástól, 
A legfontosabb és leglényegesebb a 
pajzs nagysága (SHIELDJ, és a páncélzat 


jjkaártáltas atta 
rztn 
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vastag 
VALOT A EN 3 
nyeges [e 8 
ED), valamint szea át 
nagyon fontos, 
hogy az adott tank mennyi lőszert visz 
magával (SHELLS). A játéknak kétféle- 
képpen kezdhetünk neki: ha egyedül me- 
gyünk, akkor kezdetben három tank kö- 
zül választhatunk. Feladatunk ilyenkor 
természetesen az lesz, hogy előre mega- 
elejt ált] fo ESEL S teljesítsünk. (if SÉse 
ink általában ellenséges célpontok el- 
pusztításából tevődnek össze. Hogy mi 
az aktuális feladat, sre, szok 
előtt (töltés alatt) elolvashatjuk, 
illetve meghallgatjuk. A sikeres 
missziók után 8-tt átvezető 
filmeket nézhetünk végig. A 
feladatok elég változatosak, és 
minden pályán van valami jó- 
pofa 8 aan például kilőhetjük 
a fákat vagy széttaposhatjuk 
az izgága embereket. A játé- 
veli ér NANATÓN KLUSLÉLTB ask 
kor "bomlik" a képernyő és el- 
dönthetjük, hogy miként oszt- 
juk fel a nézetet (javaslom a 
szokásos vízszintes elválasz- 
tást), ezt amúgy 
a PAUSE menü- 
etette 
meg. A két játé- 
kos mód külön- 
leges lett, mivel 
itt nemcsak a 
három alap tan- 
kot választhatjuk 
ki, hanem azo- 
kat is, amelyek- 
kel a küldetés 
módban ellenfél- 
ként találkozha- 
tunk (nekemaz b 
erősebb páncél- jlé e 
rAel Vá rel [foldi fejjel e 
be). Erdekesség, 
hogy itt az összes szi ta EAes 
lasztható. A helyszínekről nem 
hiányozhatnak a különböző 
extrák sem. Ezek lehetnek sima 
energia feltöltők, a re- 
ja lőszer, de vat; atunk 
speciális A LNE (orát b 
JO ús 80 elesik a GUIDED 
nevű rakéta, mivel ha ezt kilő- 
jük, a kameranézet a rakétára 
vált és irányíthatjuk azt. Fegy- 
verarzenálunk amúgy mr 
nagy: a sima gépágyútól (ez 
az alap fegyver, ebből a lő- 


et... , 


eZtákTs ki c) 
kezdve a külön- 
böző rakétákon 
és lövedékeken 
át egészen a lé- 
zerig, illetve az 
et kelutetátál el 


mig terjedhet. 
Az irányítás 
kissé bonyolult 


ú 1szn HÉ 
ml ejtése ák BE 8 
jelolt LTP TLLS e BBI e 
szokja az em- 

ber. Közlekedni az iránygombokkal le- 
het, az X-szel és a Körrel pedig tüzelni. 
Fegyvert váltani a Négyzettel és a Há- 
romszöggel tudunk. A Négyzet az X- 
hez, a háromszög a Körhöz tartozik, 
magyarul a Négyzettel az X-re, a Há- 
romszöggel pedig a Körre választhatunk 
fegyvert. Az L1-RI gombokkal az ágyú- 
tornyot tudjuk forgatni, amely rendkívül 
fontos lehet. Nézetet váltani a SELECT-tel 
tudunk. A képernyőn jobboldalt a paj- 
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kát 


.§ 


pe 


zsunk és a páncélzatunk vastagsága lát- 
ható. Alul a használatban lévő fegyvert 
és a hozzá lévő lőszer mennyiségét lát- 
hatjuk. Bal oldalon a térkép toglal he- 
lyet, itt a piros nyilat követve a megsem- 
misítendő célponthoz jutunk. A piros 
pontok ellenfeleink helyzetét mutatják 
míg a kékek a felvehető extrákat jelölik. 
A játék grafikája elég vegyes fg mu- 
tat: a tájak ae Hat és változatosak is de 
sajnos a Sh elég későn rajzolja ki a te- 
reptárgyakat. Csak azt sajnálom, hogy a 
városokban a házakat nem lehet szétlőni. 
A zenék eléggé feldobják a játékot és a 
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lelt etel able Te LVAT Kolallvéelalalo öl Ae UtoT B 
jön néhány tipp: ha valamilyen fe agővadők 
épület elpusztítása a feladat, először jár- 
juk körbe az objektumot és szépen tisztít- 
suk meg a körülötte rajzó NALA 
Ha esetleg aknamezőre tévednénk azon- 
el glstANAÁNI el, mivel annak az esé- 
lye, hogy élve átkelünk rajta, egyenlő a 
dr bánt Igyekezzünk minden ellenfelet 
elpusztítani, senki se zavarjon minket a 
nyugodt haladásban. Ha folyókon kell át- 
kelni, igyekezünk valami hidat Mole ele 
VAzol oj P ATA CETÉT TM UT ZZL To Ket Lát Vle VÁLolza 
TETT Se F ást -i ell folato tt] fol fel ONT VES 
dünk. A játékról pozitív véleménnyel vol- 
tam, szerintem egész jó lett, még a játsz- 
hatóság is el lett találva, ami a. digi [9 
legfontosabb szempont. Szóval, hogyha 
szeretitek a tankos-lövöldözős anyagokat, 
eyallelítej(- Vol SZT sze (e ál el 2 
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anapság teljesen 
örült az időjárás, 
idén a tél is va- 


lójában tavasszal 
köszönt be hozzánk, 
hát talán ehhez al- 
kalmazkodott a MIC- 
ROIDS is, ami- 

kor ez év elején 

a piacra dobta 
EXTREME 
SNOWBREAK című 
új játékát. Arra 
még gondolni sem 
merek, hogy fordiít- 
va függenek össze 
a dolgok, azaz azért 
jön a tél most márci- 
usban, hogy miután 
kipróbálta valaki ezt 
a remek kis progra- 
mot, még a valóság- 
ban is legyen lehetősé- 
ge a sielés vagy a 
Snowboardozás örömeinek 
szentelni egy kis szabad- 
időt. Az bizonyos, aki egy- 
szer belekóstol, azt nehéz 
lesz róla lebeszélni, amíg 
valamelyik csúszós lejtön 





valójában meg nem kóstolja 
a havat. A látványos, tem- 
peramentumos intro után a 
menübe jutunk, ahol az OP- 
TIONS-t választva lehetősé- 
günk van a szokásos beállí- 
tások elvégzésére. Megad- 
hatjuk a nehézségi fokot és 
azt, hogy a másik (előző) 
versenyző "szellemképe" ott 
legyen-e a pályán, miköz- 
ben mi a stopper kíméletlen 
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mutatója el- 
len küzdünk (TIME 
RACE GHOST 
ON/OFF). Ez egy jó 
dolog, mert így 
van viszonyítási ala- 
punk, hogy kell-e si- 
etnünk, vagy még 
annál is jobban 
kell. Allítha- 
tunk a zene és 
a hangeffek- 
tek erősségén, 
választhatunk 
négyféle cont- 





roller beállítás 
et, megnéz- 

hetjük az 

eredmé- 

nyeinket, 

hogy hol 

is helyez- 

kedünk el 

a ranglis- 

lamint ki- 

menthetjük, 

illetve termé- 

szetesen be- ú 

tölthetjük 3 

mindezeket az ! 

adatokat, be- 1 

állításokat a § 

mindössze eg 1 

blokkot feled ől 1 

rajta. Ha rögtön ! 

játszani akarunk k 

és nem a beállítá- ; 

sokkal bibelödni, 
. ] arra is van lehetőség, 
. ! bár választanunk akkor 

is szükséges: hol, me- 
lyik versenyzővel és mit 

ell döntenünk milyen stílust 

választunk. ARCADE mód- 
ban a gép ellen játszhatunk 
bajnokságot (CHAMPIONS- 
HIP), amikor is szépen sor- 
ban az összes pályán végig- 
küzdjük magunkat, vagy 
gyakorolhatunk is minden 


közül, beírhat- 

juk a nevün- 

tán, (RE- 

CORDS) va- 

memória kár- 

tyáról. Az egész 
akarunk. A sorrend ugyan 
pe fordítva van, először el 
pályát külön kiválasztva 










Na 
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— sál úr" 
- § ki 5 4 
zezü : J önös hő HI - ! a 

új " "vö aSA . ú po 
sejlett MISS 


















(PRACTICE). 
A TIME RACE érte- 
lemszerüűen a stopper 
! elleni küzdelmet jelenti, a 
TIME TRIAL szinte ugya- 
nezt, azzal a különbség- 
gel cifrázva, hogy a 
pályák szakaszok- 
ra vannak osztva 
és ezeket kell idő- 
re teljesíteni, ha- 
sonlóan az autó- 
i; versenyeknél szo- 
kásos megoldás- 
hoz. Versenyezhe- 
tünk egymás el- 
len is, bár megle- 
hetősen szokat- 
lan a megoldás. 
Ugyanis nem 
egyszerre, ketté- 
osztott képer- 
nyön, hanem 
egymás után 
indítja a két le- 
Ni hetséges játé- 
NA kost, söt lehe- 
S töség van ar- 
É ra is, hogy a 
s" gyengébbnek 
néhány má- 
Ni sodperces 
Sa előnyt adjunk (DE- 
LAYED START). Itt 
is szerephez jut 
az előbbiekben 
már említett 
": szellemkép", 
a második 
versenyző 
így viszo- 
nyíthatja 


Y 
1 
helyzetét 


va § 

§ A az első- 

X höz ké- 
pest. Ez a megoldás azoknak 
üdvös különösen, akiknek 
nincs két irányítójuk, viszont 
szeretnének ketten is játsza- 
ni. Osszesen négyféle figurá- 
val (két sielős, két snowbo- 
ardos), próbálhatunk gyöze- 
lemre jutni, négy különböző 
nehézségű pályán. Szakadé- 
kok, ugratók, fák és egyéb 
tereptárgyak nehezítik a 
győzelemhez vezető, olykor 
roppant kanyargós, néha 
még oldaliszéllel is nehezített 
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utat. Lehetőségünk van 
külső és "belső" nézetre 
váltani. Az utóbbit vá- 
lasztva a versenyző 
szemszögéből láthatjuk 
a pályát, ami roppant 
látványos, már-már 
élethű, ámde 
nehéz megérez- 
ni a méreteket, 
hogy hol férünk 
el például két fa 
között. A pályák 
grafikája szép, a ho- 
rizonton túl a háttér- 
ben valódi tájképek 
növelik a hatást, de 
a versenyzők és a terep- 
tárgyak megjelenítése is 
klasszul sikerült, még a 3D 
játékoknál általában elő- 
forduló grafikai hibák sem 
jellemzőek az anyagra. A ze- 
ne a témához illően lendüle- 
tes, kicsit rockos, kicsit tech- 
nós. Bár nem nagy program, 
mégis ajánlom mindenkinek, 
akinek nincs módjában hó- 


DD" aa ran 








borította lejtökre utazni, 
vagy csak egyszerűen fa- 
gyoskodás, no meg kéz és 
lábtörés nélkül akarja élvez- 
ni a tél örömeit. 

Gabor a poo 
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vm TOT ; 
Ze eke er de e je ; 

s TYoLON otto oláV e elt ST CÉ GE ezt áteárárnakászátáseűi juk felsorolni mindet. A bonyolultabb meccset. Indíthatunk tizenegyes-rúgó 

válogatott után spanyol csar —— badtéri stadion várja a csapatokat, mozdulatokban egyébként nincs sem- — versenyt is a Penalty Shootout-ot vá- 





patot is elbúcsúztatták, a dön- melyekben nappal és sötétedés utár mi ördöngösség: csupán lenyomva kell. lasztva, végül a Customize Sguad-dal 
tőben az olaszokkal kellett megvívniuk. . egyaránt znek meccseket, sőt tartani vagy duplán kel leütni egy-egy pedig átrendezhetjük a csapatok össze- 
EZEL Zo Elet Te lo Le Vhol let rna e KS e KO zANTATe telteláo Ti Mi elee áz zázo kele gombot. Ha gyakorlást indítunk (Trai- tételét, vagy változtathatunk a játékosok 
megszerzéséért, de még a hosszabbi- vagy az eső. (Igaz, a csapadék effek- aie) Mieteleeláste e eeiuel g-t kel felat-tálo páli ke nö ILL LTE Vele rni VA] (ete etel tteltfefe eloben 





















































tás sem hozott eredményt, így végül tusa nem túl meggyőző.) A korábbi FI- /jyátettettszetátat A-B ; lúte valósághűen működik, tehát le keli 
HI sort kellett keríteni a tizenegyesek rú- FA játékokhoz hasonlóan, most is van jee telotaiée B etekettsz lle [ee egi 

gására. Sáfár azonban szerencsére edctaa llett EN al le lloldolestels e B utra tottja szerepel, valamint tizenegy 
hozta a csúcs formáját: két tizenegyest van, a dudálások és a füttykoncertek AE Ezzt etel atot ttete állo feltatsalaNA 

§ 15 megfogott, s ezzel feltette az í-re a elmaradhatatlan részei tehát az at klubcsapata. A valós csapatokon 
elole ANNN 1 PZol 0 Lala kkel torsaol alat A atot vá leo alo LT leo VS NNA TaZ ja belül persze valós nevek találhatók, 
ha az MLSZ vezetőségének a vitái ésa — sekben, a játékban is többféle nézetből BENEIESeT atos 
0:0-ás végeredményű hazai meccsek —— szemlélhetjük az eseményeket, s ugya- Afefepeete elfo 


LA helyett végre 5 ask ALL elo alol ale Lal ANT e ATA EZSEM d erelattdl tolult] iss Bi vagy 


, jelet veldllelee el áte leki és Vat alol Láls látottakat. (Noha kommentátorunk né- IIA ES 
él nyomor - mondhatnánk, ám álmainkat . ha fáziskésésben van.) pessé- 


jég most valóra válthatjuk! Mindössze csak Az irányítás elképesztően könnyen elül 


egy Nó4-esre és hozzá egy FIFA 98 sajátítható és egyszerű, de ennek elő ELSE 
kazettára van szükségünk. lenére mégis szinte bármilyen bonyos"" tunk ba- 


ZETT AL 22 1 2 


i 








dl BÉKE 





a 
játszanunk 

; a selejtezőket és az elődöntőket egya 
A Nó4 tulajdonosok számára igaz lult taktikai (e/s(eki) kése i t ránt. Kivételt képez az az eset, ha egy: 
ság szerint nem ez az első FIFA als dlrTo (VIa) AVZ Ta ATA VZE ; a. szer ezen már túlestünk és kimentettük 
program, ám a tavaly megjelent FIFA ván az alkotók tanulmás e . az állást, ez esetben ugyanis szabadon 
64-et én nem igazán tartom számon.  nyozták az 15564-et.)/ ü .. választhatunk, melyik lépéstől akarjuk 
Valószínűleg a programozók akkor . Nagyon hasznos segít- - a bajnokságot elkezdeni. 


meg nem I9To ella ATA ES Zeta der ség, ale A a program az / . A FIFA 98 tehát nagyon jól játsz 
új hardverrel, a oC KET például La aktuális játékoson í VT ; ható an ag, a nehézség beálli 
Li tásával (Pause Menü — Cont- 
roller Options - Difficulty Le- 
vel) a kezdők és haladók 
.N számára is egyaránt érde- 
.. kes kihívás. Minden fejlő- 
dése ellenére azonban a 
FIFA 98 még mindig nem 
érte utol az 15564-et — a lab- 
da például (a szégyenletes 
elődhöz hasonlóan) továbbra 


7 ng a is kissé darabosan mozog, 
Ho deep fg depi verését] átrepül a fél pályán, 


LYOK 
















BELÜL VAN A LABDÁVAL e csak alig pattan 

mégeégtzől si ; ER a mostani 

KA AZ EG PLZ Ay a járata A sal kiadás n ságren- 
Mare Belat 05 IDŐ ELŐTT -a bal C-vel fut —— dgileg jobb lett mint 


t ká hatunk, az alsó 


C-vel pedig meg 


. az elődje, de 
3 kézen ua. i . . azért még min- 
e saARAN i .. ITEL g e fel ofe [ol köz !  rátságos 3 .. I dig van rajta 
"aj Ha látjuk, hogy be SA PF mérkőzéseket (Fri- min javítani . 
. csúszik valaki, a " endly), megrendezhetjük a ZA 


ly 
ú, 











8 tai itugorhat PF "98-as világbajnokságot (Road 
Sá Si F to World Cup 98), vagy szeren- 
TM a " csét próbálhatunk a nemzeti baj- 
nöm et ssest szimulálhatunk j nokságokon (League). Nézzük akkor 
ú mir 3 





Aztán van mód . most tovább a főmenüt: az említett 
KZtOAs ásta ege LT est Tegiólag:- 98. tegyek orélsttt a bünte- 
ele —— tőket, a szabadrúgásokat, a szöglete- 
TENNESSEE elert szelte: 1. — ket, vagy akár rendezhetünk gyakorló 
. az irányítást nem adjuk KÉS 8, : 

sódt (ealoti (e! a! lile! ? majd kicselezve a Md 
3-as kiadó szont szerencsére delmet LESTE e ESZ el 
már más a helyzet: a pályák és a já- . (a passzolás gombjával) 
tékosok kidolgozása egyaránt szemet a labdát. Persze mindeze- 
gyönyörködtető. A figurák mozgása ken kívül még jó néhán 
és viselkedése már annyira emberi, csel bevethető (már csk 
hogy még az érzelmeiket is tükrözik: — azért is, mert az eddig le- 
a gólok után mindig másképp járnak — írtak csupán arra az eset- 
örömtáncot, vat gat § begyűjtése ese- re gés Ha dee Ta 


tén mérgelődnek, sőt fenyegetően ha- . van a labda), ám mi- EGY LÁTV 

donásznak, ha meg öngólt rúgnak, a . vel elég sok van belő- Deal FW Tije 

fejüket fogják. MILASTL Lá atot lle a haat 
j ERRE ÉNÉ Is A . 


szt. harek va 
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/ IKIFINONULT RÁNYÍTÁS 
FELJAVÍTOTT GRAFIKA 
x IKIGSITTf LEHETNÉNEK 


IMÁBBAIK A Mozc. Ásolk 





A. 





ocsem gondoltam volna, 
Sz egy flipper-szimulá- 
tor ennyire tetszhet ne- 
kem, ugyanis mindig úgy vél- 
tem dt is, hasonlóan a többi 
szimulátorhoz, soha nem ad-— 
hatja vissza a valóság élmé- 
nyét. (Lásd Martin véleményét 
az autóverseny-szimulátorok- 
ról, vagy a legtöbb pilóta ha- 
tározott jilepdtzágáte a repülés- 
s zátáNÉEET szemben az 
zi repülés javára.) Nos, leg- 
alább i is módosítanom kell 7 
véleményemen, mert az Empire 
PRO PINBALL sorozatának leg- 
újabb, tagja a TIMESHOCKI 
majdnem teljes játéktermi han- 
gulatot nyújt a felhasználójá- 
nak. Bár a sorozatnak ez még 
csak a második ae kíván- 





ANNÁT nana, 






csian vá- 
rom a kö- 
vetkezőt, 
hiszen kget 
gyon jó 
indítottak. 
Habár 
négyféle 
nézet kö- 
zül vá- 
lasztha- 
tunk, 
pegítld a többé-kevésbé — 
Il annak a gsáneívér 

nak a pogyen a valóságban 
láthatjuk a fi . A hangok 
Dolby Surroun rendszerben 
kápráztatnak el bennünket, 
mert az valóban óriási, amikor 
hallhatjuk, a an a Óó 
nekikoccan a t bori 


. üvegnek, a 
böző a us götdülé 
szanak. A sé- 
nek csaknem teljesen valódi 
hatása van, nem beszélve a 
: , mert az is hozza a 
pánt amit (2 edegeorjaró fen 
többi képernyőre tálalt flip- 
He szemben a golyó moz- 
ju itt teljesen m el a va- 
belgzttlti a Ke ab- 
ban az irányban hat rá, ame- 
lyikben kell, tehát nem "esik 
9. képernyő , ha- 
rul az asztalon és csak 
yt se, no a pá- 
lyán lé számlálók(?) A c 
. solják mozgását. Az asztal lök- 


. a , § 
e] 
4 ké 


Még: 





ÖSS 


epe is profi módon n oldot- k ra k ee a 
ták meg, a controller Játszhatunk négyen egymás ppe nak, viszont 

LI L2,R1,R2 gombjaival szinte — ellen és még controller sem szeretnének jól szórakozni. Ne- 
minden irányból taszíthatunk a kell több mint egy. Hatúlva- — kik találhatták ki azt a lehető- 


fépen és még arra is van le- — gyunk a játék in ításán és 
ségünk, hogy a tiltás előtti 
figyelmeztetések szá- 8 


hatunk, hogy NOVICE, vagy 
mát mi határoz- 


REGULAR módban 









hassuk meg. (És 







így is el fo- , Ke pá zá; ni. A kezdő (NO- 
gunk róla ke RO-PINBAIL E VICE) módban 


ben lehetőségünk 
van a nyelvet, a 
nézetet, a mentést, 


a zene és az es ÉLET 


ms eg 
jót, és a 
más ő d ; 4. 

ál a kae 


120 másodpercig 


sz RAtágO OHH AKEÁSSSB 





SZÚ a VER, aminek kö- 





e 4 az elvesz- 


ey vissza- 
beket 

beállíta- kapjuk, 
ni, vala- semmi te- 
mint a pár " endőnk 

lya kina nincs csak 

tott rés tni a játó- 
megnézni a SLIDES- kot. Ha többen ját- 


HOW-ban (és még más dol- 
gokra is, de nincs annyi hely, 


szunk, kétféle választásunk is 

van; TOURNAMENT módban 

teljesen egymás ellen küzdünk, 

míg kajnöge e ot venn a 

g s zöttünk a 
Bán felderített erített részeket, igy 

hamarabb teljesíthetjük a kü- 


lönféle pót Ugyanis jó 

































nak in ozgitlttér 
juk figuránkat, hogy minél töb- 
het avi sön össze a bónuszok- 
ból ri kerülje az aknákat. 

A kerettörténet szerint egy idő- 
törést idéző hullám tart a törté- ! 
nelem hajnala felé és közel jár 
már a mi időnkhöz. Ezt megál- 
lítani csak akkor era ha 
visszautazunk az idő kezdeté- 


a sz estet kristá 
megalkothassunk szerke- 
zetet ami szállültsekálte ezt a 
hullámot és a 


vilá csak tud. Elsőre 

kis neháltülk tünhet a 

de a készítők gondosk 

azokról is, akik (mint varsszmirt je 


Ú. z ]- ? EM - 
me e e. s FEK MÉRT 
k 

heg mindent felsoroljak). is) nem mondh 


szönhetően és tén 


mm XI s - —— bálni, 
F a ; e ét vönöré 


séget, hogy a SELECT gombot 
előttünk van az asztal, választ- lenyomva, az OPERATORS ME- 
NU-be jutunk, ahol ann 
lításra van lehető 
kívánunk játsza- b néhányról nem si erült kita- 
álnom mire való. Többek kö- 
zött itt állíthatjuk be az 
működésben van tékhoz adott golyók szá 
BALL SAVER működését, lejj 
minden golyónál egy vihetjük a HIGH $CORE al 
úgynevezett BALL SA-  tárát, a lökdösésért járó tiltás 
előtti Imeztetések számát, 
sok Munk kipró- 
unknak kip 
v ltek saját ké- 
ho avag a játékot. 


helyre lőve a golyót, a felső Nem 
képernyőn a kerettörténethez ndoltam volna, hogy egy 
ezacseládi videó bejátszások ipper ezt fogom mon- 
futnak, amit azzal befolyásol- — dani, de nem alkalomra 
hatunk, ha elő lyukba szóló unalomű , hanem 
lőjük a "golyót, illetve van hosszú távon jó szórakozás. 
olyan is, amikor teljesen csak —— Aki csak egy kicsit is szereti a 
a videó pályán kell játsza- flippereket, kölktíőltltasan 
nunk. Ekkor a 5 flppor vantlgb ne kil 

Gabor a poo 
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moktól dagadó, Me VC álta 
helyett inkább jetpack-en közlekedik, ET et 
lán közismert - KEL 
Jesz ÉS e TANNRÁnejááget Eg. 1 
e iszésítgazégya 0 settle aka 

evil e 
ert 
jlre na ásás 

, az a bril 

Mlhes van; § Ket 
ze TTL TNKAL ÁRAT. 1ét 
mellett Duke attól is jobban lesz, ha könnyít magán 
ása ahá szab segg ge 


h 
fzserátansálk 


megereszt) sokkal Sk ki 


sebbé válik az élmény, nem csupán egy 


Doom katonát irányítunk, hanem mi va- A 
eat Duke Nukem, scssssábigal f 
Za YÁsO jó hl 
dő pr zat", sztó kél 








: "Gyertek csak, ka 
mirén belőle!" A terep kialakításánál Kár" 
nem arra törekedtek, hogy minél bonyo- 
ASS Ta TT jen a játé- 
kosnak mt szzogagajákt kese ha- 
nem Duke-ot Kápalen hétköz- 
il ds Or ÍVAÁNÁN 


Sá 


5 Hete ear Átrtva A 
ba is. Aztán 78 

USE 18 ehe 

ezen a redlisztikus 
repen minden eV 
nak hasson: KÜL 
SZALA TÁ Tt 
falon is ott 


ÁYÉNEÉÁE 


akár Ell 
je dSÉe 
klubban ha 


je s ázsakazttael es 
Arc: generációs konzolok hatunk 
vedd is, a Nintendo 64-et. Az iz- 


Duke Nukem ég elfoglalt 
manus, a adi oda [ECTaNA 
TVE 

a ze ojdobosi tartozik, a 
Hi TATA 
úztdke bárói 64 ka- 
eg vsszzoeát elni [o 
vi. Higalet tes indítunk) Duke 
őn landol, és roppant 
Ha je. kal, miatt: 
ál 


getepoé egi 


cz nin ell devon 
c NT h-taetáa jókora 4 tes 


ránk, a végüknél természetesen 
olt A ZS eoy Zen VSN 


b sb N64-en nem választhatunk az 


ál ap 


közül, mindenképp a 
eragit postó 
ü d Va 
eltyá:a 



















26 szint városi utcákon, egy űrbázison, az idege- 
IA all vet TAT Üde DZerÉS 
Duke-ban is Ah működik: e zssza e [ya 
analóg irányítóval nézelődhetünk, és a kamero- 


bokkal mászkálhatunk. A program több játé- 
EÉSAKET géso ZG Sk legjobb, amit 
valaha készítettek önts s kefe ules 


fehér fear eságétabati a ba ákírilngzssa jaoi á-Sya] jogára 
deathmatch meneteket (maximum négyen). A de- 
kht geven pájmses:; keremegesási az 
05 pályái közül, továbbá van még 
zést pálya (például egy ANestk ell OTA 
zetten ehhez öz üzemmódhoz készült. Fantasztiku- 
san jó ötlet, hogy egyedül is lehet deathmatch járté- 


Sa 
szakokat játszani. Maximum yes taosir eszzrta állítha- 


tunk be, s ugyanúgy ahogy az i nek, "Du- 
KETTEN kl-js Ávé7  jegité [e PATAK 
ALLA AS SS AT e Ve já Sen 
gé különbözik a PC verzióban látott eszközöktől, 
ej LOLA ez zur MAs 


vs rakétavető, plazmafegyver és JENS 
Géppuska ugyan nincs, ám van helyette 


géppisztoly. én vga es Pl MTV 
gát lá ked eáteLSÁs B ei 


4! 


szedő 
CAGE gy 


a makk 4 NNAL ALÓ ela 
gunba pedig robbanó lőszer is 


FEETEZOSETS 


ÉMESZ 
gés 


Eye VÉ 





található. Természetesen a tárgyakat sem vele" 
ki, közülük a legfontosabb evezés a jetpack - 
ren ÜL fulay árág sm 
Fil ettlnlj erésnl [e tetési ágyévágy 9 alig külön- 

vie a 32 bites változatoktól, hiszen ugyanú 
viv Tea ee dorál e ete tie Ldteli 
rdol je Vil) látványeffektusokból is alig van több - 
Ae e tet es 
utcák életszerűbbek, több a tereptárgy és a robba- 
[detol ők DET öle 2 ee tés Pl teejzáz á e 
mondjuk Saturnon szebben kidolgozott. Aztán az 
is elég szánalmas, hogy egy 64 jjCSAÉe e egered 
pén meg a ATS Te te NA ELÉTEt 
kább már alapban ki van törve ne VSE Áe 
többen azonban mégis talán azt Mese kifogásol- 
LA s ASLAN tálalt KÜ ÜL 
ami károsan befolyásolhatja a feltörekvő ifjúság er- 
KSTLESz ese et SG ÁG mtv a a 
csenek fedetlen keblű táncosnők, és az idegenek ál- 
tal bebábozott nőket sem csak a halállal ja ace 
szabadítani, hanem egyszerűen le kell nyomni a 

"nyitni" gombot és mindenki happy.. ANN 
hogy a Nintendo munkatársai szerint patakokban 





folyhat a vér, ám egy kis meztelenség már rögtön 
MANN T el jelent. A pályákat kre ae jélelotáe 

egy kicsit átalakították: a peepshow apát I AlZ 
bolt nyílt, a sztriptízbárt keresve pedig csak egy 
parkolóba lyukadunk ki. Ez a kis szépséghiba 
azonban ne kedvetlenítsen el senkit: bár az egyik 
fűszer hiányzik, azért a végeredmény még így is 
de L SZEME csak a zseniális több játékos 
mód miatt is érdemes ezt a játékot megvenni. 

V.Z 


ETES TóÓBB JAT rÉkos Még, 
vágzájatáó 05 PAL (AK 
x AT LA 605 GRAFIKAI KIVTTELESÉS ELEZÉS 


ér / 


/ TŐKÉLE 





so ter ESZT sEn megg ik 
sze ) "seas A 18 h9 1 - 
Sh Ba 2 . MW 
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£ lég gyanús dolgok forogtak a lehet állítani. Például a kezelést-is szegletében. Tulajdonképpen innen- volt, most talán foglaljuk össze úgy 


vev en; amikor sandán rá- (de a memóriakártyás műveletek is " től a te kezedben van a sorsod, ne- . globálisan az egészet. A Cllés 
pi 





lantottam a kis fekete elintézhetőek): Maga a program ked kell egyedül bemerészkedned érzékeny pontja a játéknak, inkább 
gyöngyszemre, a játék képeire, és elég felhasználóbarátra sikerült, abba a bolygóba fúródott csőbe. ne nagyon feszegessük, sajnos el 
a sajtóanyagra. Hmmm. Magaa ugyanis szeretem azt, ha az embert " A játék lé észát elég humánus volt, — kell fogadni, hogyha gyors játékot 
papíros mindenféle égi csodákat docAuthor] minden féle csip-csup — mert az elején ür csak olyan akarsz, le kell mondanod a szép 
zengett arról, hogy végre 10096- .. videóval, Félreértés neressék, az nehézségű szint van, amin 
os mozsázdeszábad lépked- sem jó, ha az játék átesik a ló túl- be lehet gyakorolni rende- 
hetsz, rengeteg fegyver, meg éldetáta, lásd mondjuk a Wing sen. A szétlőhető szörnyek- 4 
hogy ez napjaink Doom-ja — a Commander-eket, de itt most tökéle- ből általában mindig fel- . Hint — HR 
BRAHMA FORCE. No hát, ha ez Mi 


így van, akkor jó játé- 


kot fogtam ki, gondol- 4 4 4€ 3 
tam, miközben a ké- ad : 





































pek felé fordítottam a 
ejemet. Elborzadtam a lát- 
ványtól, mert egy kicsit sötét, 
hol sivár, hol összevissza ké- 
peket véltem felfedezni. Bá- 
torságom nem ismervén.-ha- 
tárt, úgy döntöttem, mégiscsak 
berakom ezt-a CD-t a 
PiayStation-ömbe. 
A történet szerint 
2197-et írunk, amikorra is az 
olyan őskövületek, mint a 
tankok vagy a kamionok 
már rég csak a képzeletek- 
ben élnek, amikor is robotok az 
urak minden felé (persze emberi 
irányítás alatt), s. nem ritka az ide- 
gét civilizáció jelenléte sem. Nos, 
ős csapatunk éppen egy ismeret- 
len bolygóba fúródott hajótestre 
bukkan, ám felderítés közben min- 
denki odavész, csak érdekes mó- 
don mi maradunk életben, ott az 
ismeretlenben, Am a pánik csak 
félig jogos, mert közben szaba- 
don kommunikálhatunk bárkivel 
az űrbéli bázisról. 
A ze tulajdonképpen egy igen 
jó. ivitelezett Mechwarrior. klón, 
ár egy kicsit átdolgozva. Itt is egy 
úgynevezett lépegetővel (itt BRAH- 





A "MŰSZERFAL" 
KISSÉ ÉSSZETETT 










agg -. j kerti 
v 


szedhető vala- :  grafikáról. Ám legalább gyors!!! 
miféle kedélyja- Az irányítás szerintem egész jó, sőt 


vító kapszula talán csak akkor lett volna hibátlan, 
3] (általában ha egy kicsit Descent féle lett volna, 
e 8 Bs Ze szt et energiajavító), mert ném nágyon érvényesül a rek- 


eretttegtaszáttli vagy néha egy-  lámban olvasott teljes mozgássza- 
pe - TE egy kulcs. A badság. A hangok a következő ál- 






ket 7 e esszzészel pályán figye- lomásunk, ehhez nem sok hozzá- 
9— E Se [érelőb kell ven-  fűznivalóm van, nem kiemelkedő, 
; JEMér pals ni a sokkalki- —— Szóval 22 izgalmas, borzongató és 
eg száj 7 ssági sebb gravitáci- jó pálya várja a vásárlókat és ez 
) j v- ö ba zu Li ke tehát a ros az a játék, amit tényleg megéri 
Ó ELLENFÉL EA KN" A GÉP MEGMUTATJA ! bot SOKKAL megvenni. 
nos ai (E 2 HOGY MI MRE VALÓ : nagyobbat tud Bagó Péter 








; ugrani, mint 
MA-nak hívják) :kell:mennünk, köz- : tesen megfelelnek. Minden misszió egy normális. játékban, így lehet fel- 
ben kipörkölni a rosszfiúkat, majd" " " elején egy ékes női hang elmagya- fedezni például a titkos részeket 


továbblépni a.következő küldetésre. " rázza (szépen vizuálisan is de- egy ház tetején. 

Am a feladat csöppet sem ilyen monstrálva), hol-mit kell cselekedni, Ismertetésnek ennyi is bőven elég 
egyszerű! Miközben az utunkat áll- " mire kell vigyázni, hogy 

ják a gazfickó robotok, repülő kijuthass a pályáról. Ezek 


szörnyetegek és lépkedő vasvázak, után a valós terepre ke- 
a feladatunk kapcsolók keresgélése,  rülsz. A képernyőn helyet 
kulcsok megtalálása és zárak kinyi- . kapott a magasságszint- 
tása lesz majd (többek között). Ter- . mérő (bal-oldalon-közé- dd" 4 04 8. j 

mészetesen felszedhető pajzsok, en), alul láthatóak a ad gés azért sz! HIN v SEWER SEBESSÉG, ÁLLATRA 


ensegjagöve ők és lőszerek segíte- yverek (a SELECT pe SAE ae E I É ELTALÁLT JÁTÉKMENETTEL 
nek a 


ban, hogy valamivel tovább ombbal lehet választani HiAlászüllstk Ré ; i x HIMMM. MOST VALAHOGY 
élj ezen a kietlen robottanyán. közülük), mellette az 94 ARRA ET a 

A menüben többnyire két dolog ta- energia értéke egy zöld 
lálható: a Start Game és az Opti- csik formálálőtkk A lősze- 
ons. Míg az első ponttal kezdhetsz rek száma ezek felett lát- 
új játékot, addig a második pontnál . ható, ám talán a legfon- 
léphetsz be a kalibrációs képernyő- " tosabb a sérülékenységi 
re, ahol igen fontos dolgokatis be — mutató a kép jobb felső 
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MEGJELENIK 
ÁPRILISBAN! 


ÁÁ PBRBILIGTÓLUJ FEJEZET NYILEK 
AZ AUTÓVERSENYESJÁTÉKÖKTÖRTÉNETÉHE ÉGI 














szitok 


oha a konzol-háború végered- 
ménye ma már nem kirdllses 
azért egy fronton a Saturn még 
változatlanul tartja magát. A verekedős 
játékok kedvelői PENNY sokan még ma is 
a Virtua Fighter 2-re esküsznek, mely já- 
ték a konkurenciától eltérően — ahol 
mindenféle varázslatokkal és trükkökkel 
lehet egymást gyötörni — a színtiszta 
ökölharcról szól. A játéktermekben a 
VF2 különösen közkedveltté vált, hiszen 
remek játszhatósága mellett a gyönyörű 
3D-s grafikája is forradalmian újnak 
számított. A 96- 





megjelent hasonló stílusú 
Last Bronx talán éppen ez utóbbi dolog 
miatt nem lett olyan sikeres: grafikailag 
ugyanis már nem volt egy áttörés a töb- 
bi automatához képest. Am attól elte- 
kintve, hogy nem volt olyan meleg fo- 
gadtatásban része mint az elődjének, a 
harcosok gyors és realisztikus mozgásait 
nézve még a vak is látja: ez az egyik 
legszebb verekedős játék. 

A Saturn konverziót tavaly évvégén 
dobták piacra (már ami a PAL verziót il- 
leti), és dicséretes módon szinte ugyan- 
azt hozták ki a konzolból, mint a jóval 
fejlettebb Model 2B nevű játéktermi 
hardverből. Annak ellenére, hogy a fi- 
gurák és a hátterek kidolgozása sokkal 
részletesebb, mint a Saturnos VF2-ben, 
ugyanúgy 60 képkocka/másodperces 
sebességgel pereg az akció, és a prog- 
ram ugyanúgy a gép magas felbontását 
használja. Az előre beharangozott és a 
játék dobozán is feltűntetett 3D-s hátte- 
rek mondjuk nem teljesen fedik a 
valóságot, viszont a né- 

hány 3D-s objek- JN 
tummal kombi- k 
nált parallax 
scroll olyan 
zseniális, hogy19 
ezt csak a 
szakavatott 

szem veszi 

észre. Külö- p j 
nösképp igaz pé 
ez a parkoló- j 
háznál, ahol 
még a pla- 
delat ESÉS D E 
ben forgatja 
a gép. Gra- 
fikailag alig 
hagytak el 

valamit, La 
csupán ap- 

róságokon módosítottak: például az ár- 
nyékokat egyszerűsítették le. 

A Last Bronx távolról sem tekinthető 


egy egyszerű VF klónnak, ugyanis a . 
nyolc választható szereplő mindegyike 
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teljesen egyedi fegyverrel száll a ring- visszatért az élet a normális kerékvá- felelettel tetette e Anette ete eat áteF alat) 
be. A távol-keleti harcművészet legis-  — gásba, ám nemrégiben a Soul Crew roban is láthatunk). Van még továbbá 
mertebb eszközei mind itt vannak, sze- vezérét meggyilkolták. Ismét kiújultak a egy két játékos VS mód, aztán egy Sur- 
repel például a tonfa, a nunchaku, harcok, de talán most véget vethet a vival mód, ahol egy energiacsikkal ké 
vagy a sansetsu-pon (három farúd sor-  vérengyésnek a Redrum gang felhívá- ne valamennyi ellenféllel leszámolnunk, 
ba láncolva). Akik viszont jobban sze- sa, melyben egy mindent eldöntő, vég- — és van egy Time Attack mód, ahol kife- 
retik az egyszerűbb eszközöket, a ső összecsapásra invitálják a bandák — — jezetten a gyorsaságra kell koncentrál- 
megfelelő karakter kiválasztásával ve- . — vezéreit. Harcias amazonok, forrófejű nunk. A tréningezés- 
rekedhetnek egy vascsővel vagy akár titánok, sötét gazemberek gyűlnek hez választhatunk a 
egy jókora fakalapáccsal. A figurák rá- . össze egy pl ag. bunyóra. 


célirányos kombó 
Alt ák NI 
avagy a szabad 
gyakorlást. A me- 
nüben láthatunk 
még egy Watch 
módot is, ezzel 
csupán nézőbent 
veszünk reszt a 
LA9PZo(NATELTETOB 
valamint ott 
van még a Movie 
és a Portrait opció is, melyekkel 
a jutalom animációkat és képeket néze- 
eleit rt seA 
A meccsek 1-5 meneten keresztül 
tartanak, s persze csak e veyAciíciai 
esetén jön a következő ellenfél. A 
VF sorozattól eltérően a Last 
Bronx-ban nem lehet kiesni a 
új ringből, mindenhol korlát veszi 
a VAA körül a küzdőteret - ezekre 
815 még fel is lehet ugrani. A já- 
tékmenetben a VF rajongók 
NT. nem fognak csalódni: nincse- 
nek amolyaífr végtelen kom- 
bók, inkább a megfelelő 
pillanatban a megfelelő 
mozdulat előhívásán van 
a hangsúly. A védekezés 
gombja sem 
csak dísznek 
van, s nekem na- 
gyon tetszett az 


És A / a fekvő 





adásul nem csak a fegyvereiket hasz- 
nálják másképp, hanem az általá- 
arok ET Ő 











































gásokat is tel: 
lesen karakterre szd- 
bott mozdulatokkal viszik be. 







A hátterek mindegyike To- ellenfelet is tovább 
kió különböző pontjait A Izdat- Ld olti rel [aTA 
ábrázolja, a törté- A Last Bronx 
net a gazdasá- v minden te- 












gi válság ff kintetben 
YTÜslks je KIeLTeÉs 
LM próbát a 


konkurenciával, 
úgy grafikailag, mint 
a szolgáltatásait te- 
kintve. Negatívu- 
mot tulajdonképpen 
nem is lehet benne talál- 
Foto datuakorá dá see Nt 
e ALATT EZT SS NEY Te: ejleN 
994 
















várziója jóval több 
ELV tása Éte[ ee 
hiszen az Arcade mód itt csus f 
pán az egjáik lehetőség. Az Arcade 4 
módban ugyebá össze annyi a 
Japán- teendőnk, hogy jverjük a többi 
ban játszó- szereplőt, majgjílí ünk a főellen- 
dik. Az átélt SV-efe lel MeláriC újra alat ee 
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krach után a város-  Eye-jal. A Safőt mód ettől annyiban aZ ESS GTA SS ASS ÉTÉ VSÉA 
ban káosz uralkodott el: " különbözik, hogy Red Eye nema leg: Sa szasz eg as 
§ úg 7 F. ni 1 2 99 új k a kg d A 5. ez Új 9 a 9 d 
f az alvilág vette át a hatal- végső, hanem csupán az utolsó előtti KELNE A Ze 
a Ké er pá 





s mat, terjeszkedett a Kínai Maffia, ellenfél, és mindegyik szereplő azzal 
moforos bandák uralták az utcákat. A . küzd meg utoljára, akivel a saját törtés 

rivális bandákíközötti versengés hama-  nete szerint találkoznia kel!. Ez tehát 

rosan utcai hálgárúba csapott át, ami- — egyfajta történetes üzemmód: laz utolsó 

ből aztán a Soli érew nevű csoport ke- forduló előtt még egy kis beszélgetés: 

rült ki győztesen §A Soul Crew irányítá- . nek is tanúi lehetünk, majd mégnyeréss 


sa alatt Tokióban égy rövid időre Kel Hé rövid rajzfilmet kapunk 





cd 





WARGRAFT 
A 


playstation 


ht 


x 108 § 


he bd hd gé 
se ; 
b ő 
s h 
Mat (dá a Ai 
5 Ádi 
P latva st a MÉ 
iz évls tg a 
ezt a ég A 
L7e5 
19 


Ezé 
ks a 


real time (tehát a valós időben játszódó) straté- 
A: játékok között a WarCraft II legalább akko- 

a név mint a Command 8. Conguer — a stílus 
kedvelői gondolom már ismerik is a címet. A történet 
egy meglehetősen furcsa, középkori fantasy világban 
játszódik az Orkok és az Emberek háborúznak egy- 
mással, és ami furcsa az egészben, hogy a hagyomá- 
nyos középkori 1. gége (mint például a balta) mellett 
hajókkal, [éghajók al, sőt tengeralattjárókkal csatáznak 
egymással, Ha akarjuk, lehetünk a civilizáltabbnak 
mondható emberekkel, ha viszont ahhoz van kedvünk, 
irányíthatjuk a vad Orkokat is. Mint minden stratégiai 
játékot, a WarCratft II-t is felülnézetből játszhatjuk, a 
mutatóval görgethetjük a képernyőt. Az irányítás maxi- 
málisan le van egyszerűsítve a PlayStation irányítójár 
hoz: az X-szel jelölhetjük ki az egységeket, illetve ezzel 
hajtathatjuk végre a parancsokat, a négyzettel válogat: 
hatunk a parancsok közül, a körrel törölhetjük a kijelö- 
léseket, végül a háromszöggel kérhetünk inlormációt 
Csakúgy mint az említett C$C-ben, ebben a játékban is 
egyszerre több egység is kijelölhető, vagyis kisebb cso- 
patokat is mozgathatunk egyszerre. A másik érdekes: 
ség a terep intel ens kirajzolása: csak azokat a helye- 
ket láthatjuk, iláke már egyszer felderítettünk, de a 
felderített terepen is csak akkor látjuk, mi történik, ha 
az egyik egységünknek vagy egy krdlltdonágátal 
rálátása van az adott helyszínre. Összesen 52 külde- 
tésnek foghatunk neki: persze ahogy haladunk előre, 
az ellenség egyre erősebb, a győzelemhez egyre 
agyafúrtabb taktikai fogások szükségesek. Eleinte még 
csak a "hátországot" kell biztosítanunk: fakitermelést 
kell megindítanunk, farmokat kell építenünk, majd az- 
tán egyre komolyabb harcosokat kell kiképeznünk, és 
kikötőket, üzemeket, sőt - egy fantasy játéktól elég 
meglepően - olajfúrótornyokat kell építenünk, Majd- 
nem mindegyik küldetés legalább egy óra játékidőt je- 
lent, de a végkifejlet felé ez még több is lehet. A játék 
grafikája tökéletes a maga kategóriájában: mindig jól 
kivehető, hogy az apró kis figurák éppen mit művelnek, 
a történet főbb fejezetei között pedig nagyon klassz át: 
vezető animációkat csodálhatunk meg. A bennfentesek: 
nek talán az is mond valamit, hogy a játék tartalmazza 
a Tides of Darkness és a Dark Portal kiegészítő csoma- 
gokat egyaránt 


7 LL 13) 


éa 


Lon 
rá) 


kapcsolatban, az már fél sikernek számít. A Lu- 

casArts munkatársai folyamatosan gondoskodnak 
róla, hogy e téma ne merülhessen feledésbe, mindig ki- 
találnak valami újat, tovább főzik a filmben látott cselek: 
mény egy-egy elvarratlan szálát. Azt például már jól 
tudjuk, hogy Leia hercegnő hogyan csúszott ki a Halál- 
csillag terveivel Vader nagyúr kezei közül, de azt, hogy 
hogyan jutott hozzá azokhoz a tervekhez, csak a Dar 
Forces végigjátszásával ismerhetjük meg - pontosabban 
fogalmazva: Kyle Katarn bőrébe bújva mi magunknak 
kel megszereznünk azokat a terveket. Kyle az egyetlen 
ember, aki képes megoldani ezt a feladatot; ugyanis 
mint ex-birodalmi katona, jól ismeri a járást azon a bá- 
zison, ahol feltételezhetőleg a terveket tárolják. 

Amikor a Dark Forces "95-ben megjelent PC-re, tech- 
nikailag az egyik legjobb első ali perspektívából 
játszható évökdözős anyagnak számított, de ma már 
persze elavultnak tekinthető. Ez a játék még a hagyo- 
mányos, 2.5D-s megoldással készült, tehát csak a al 
színek három dimenziósak, viszont a ránk támadó ro- 
hamosztagosok, droidok és egyéb ellenfelek csak egy- 
szerű sprite-ok, és még a fényetfektek is nagyon kez: 
detlegesek. Két dolog számított akkor igazán újdonság: 
nak: a grafika szempontjából a látható lézer-lövedé- 
kek, a játékmenetet tekintve pedig hogy számtalan he- 
lyen az ellenség irtásán túl pontos ugrásokra van szük- 
ség. A Dark Forces ezen túlmenően egy kicsit kalando- 
sabbra sikerült mint az addigi vetélytársai: a küldetése- 
ken már nem csupán a kulcsok és az ajtók megkeresé- 
se a cél, hanem mindig valami egyedi feladatot ka- 
punk. Ha pedig ezeket a feladatokat sikeresen teljesít- 
jük, rövid "rajzfilmeken" és computer animációkon lát: 
hatuk, hogyan alakul tovább a történet. 

Sajnos túlzás lenne azt állítanunk, hogy a tavaly meg- 
jelent PlayStation verzió nagyon jól sikerült, igazság 
szerint gyengébb mint a jóval régebbi PC változat. No- 
ha a grelltl nincsen semmi különös (hiszen szinte 
végig csak szürke falak között bolyongunk), a képer- 
nyőfrissítés nagyon akadozik - ha például egy távolra 
belátható terepen fordulunk, az akció szemmel látható- 
lag lelassul. A játék PAL verzióját különösképp elha- 
nyagolták: nem elég, hogy boxban (kerettel) hu a játék, 


még össze is van nyomva a képernyő 


ha egy játék a Csillagok Háborúja eposszal van 


ALIEN TRILOGY 


playstation 


rról lehet vitatkozni, hogy a mozikban 
Av bemutatott Alien 4 jó film-e 

avagy sem, s hogy a forgatókönyv-írónak 
érdemes volt-e feltámasztani Ripley-t vagy sem, 
ám az vitathatatlan, hogy az Alien Trilogy eg 
nagyon frankó PlayStation játék. Két éve, eti 
a játék elkészült ugyebár még csak a film har- 
madik részénél tartottunk, a játék cselekménye 
tehát az addigi eseményeket öleli fel. Ripley-t a 
mt szemszögéből irányítjuk - egy mozgásér- 
zékelő detektorral és csupán egy szimpla pisz- 
tollyal felfegyverezve vág neki az idegen lények 
irtásának. Pedig van belőlük bőven: a szétlőhető 
ládákból az a bizonyos arcra tapadó, csápos 
embrió ugrik elő, a jélstáélltn kifejlett példá- 
nyok rohangálnak, a helyszínek végén pedig 
igazi királynőkkel hoz minket össze a balsors. 
Még szerencse, hogy az idegenek azért itt nem 
annyira ellenállóak, mint a filmben: ugyan jó 
néhány pisztolygolyót beléjük kell eresztenünk, 
ám az útközben fellelhető shotgun-nal, géppus:- 
kával és lángszóróval jelentősen könnyebb lesz 
a dolgunk. Meg aztán ott vannak a hordók is, 
amiket felrobbantva szintén hathatósan irthatjuk 
az ellent. A több mint 30 pályán ráadásul nem 
csak a földönkívüliek, hanem még a saját faj- 
tánk képviselői is az életünkre törnek; tehát azo- 
kat a katonákat is likvidálnunk kell, akik az ide- 
gen életformát biológiai fegyverként akarják 
hasznosítani A játék vészjósló hangulatát a sötét 
és eredeti helyszínek szavatolják: láthatunk pél- 
dául hibernáló ágyakat, mádtorádhekm az Űr- 
bázis laborjában, az idegenek hajóján, tojáso- 
kat is találunk dögivel — szóval minden visban" 
részesülünk, amivel csak Ripley a filmben is 
szembe nézett. A cselekményben amúgy semmi 
különlegesség nincs, föbbnyire csak a kijárat el- 
érése a cél - csupán a Doom-os hagyományok- 
tól eltérően a kapukhoz kulcsok helyett itt eleme- 
ket kell használnunk. A 3D-s grafika szép és 
gyors, továbbá külön említést intáltkata főbb 
részek közti renderelt jelenetek: amikor például 
hőseink megérkeznek a planétára, szinte a mo- 
ziban érezhetjük edlleée 
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SPEEBSTER 
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oha jómagam nem vagyok túlzottan a felül- 
NN: autóversenyek rajongója, a Micro 
Machines sorozat három dimenziós tagja 

még engem is megfogott. A Psygnosis féle Speedster 
szemlátomást a Micro Machines V3 babérjaira pró- 
bált törni, csakhogy a Speedsterben "matchboxok" 
és miniatűr pályák helyett nyolc realisztikus kialakítá- 
sú helyszínt találunk - különböző városi közutakból 
vannak elkerítve a versenypályák. A környezet kidol- 
gozása magáért beszél: egyszer homokos tenger: 
parton, pálmafákkal szegélyezett útvonalon tép a 
mezőny, másszor meg hóval borított vasúti vágá 
nyok között kanyargunk, majd ráfordulunk egy befa- 
gyott folyó jegére, amikor is az egyik itteső sze: 
relvény még ránk is dudál. Néhol két felé ágazik az 
út, és mondjuk az egyik irányba bitumen-, a másik- 
ba pedig földút vezet - a választásunkat ilyenkor 
nyilván az is befolyásolja, hogy pt vagy in- 
kább terepre való járgánnyal jöttünk. (Összesen 1ó 
kocsi közül szelektálhatunk.) Ez persze eddig mind 
szép, de lássuk, mi az, ami kevésbé dicséretre méltó. 
Nos, a Speedster a tetszetős külcsínen kívül nem- 
igen nyújt semmi mást, esetleg még az irányításra 
foghatjuk rá, hogy kielégítő - habár egy ilyen stílusú 
játékhoz képest szerintem kissé túlzottan valósághű 
(Nagyjából olyan érzésünk támad, mintha egy heli 
kopterről kéne távirányítással vezetnünk egy igazi 
autót.) De hát hol marad az izgalom? Hol marad a 
kiélezett verseny? A idezz hiba a Speedster- 
ben, hogy egyrészt az iram túl lassú, másrészt pedig 
az ellentelek elképesztően jól mennek, így szinte 
csak perfekt autózással érhetünk el eredményt - ma- 
gyarul kezdetben semmilyen sikerélményben nem ré- 
szesülünk. A programozóknak el kellett volna dönte- 
niük, hogy realisztikus versenyt akarnak avagy játék: 
termi hangulatút, ugyanis a lassú játékmenethez pá- 
rosítva az igen Hé is szabott időlímitet csak azt ér: 
ték el, hogy nem engedik a játékost végigmenni a 

ályán. Például már éppen elérnénk valami dobogós 
elyezést, amikor egyszer csak a gép kiírja, hogy el- 
fogyott az időnk. Roppant szórakoztató... Kár, mert 
amúgy minden oké lenne: van bajnokság, különálló 
futam, szellem kocsis időmérő körök, és még két já- 
tékos üzemmód is, 
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Fogy. ár Fogy. ár Fogy. ár NIGEL MANSELL WORLD CH, 6990 
PINBALL DELUXE 6990 
BELLES GUEST 7990 BEST OF THE BEST C.K. 6990. GAME BOY BASIC SET: — PINBALL MANIA 5990 
NFL 94 FOOTBALL 5990 CRAZY CHASE 5990.- GB ALAPGEÉP JÁTÉK NÉLKÜL HIV] PINOCCHIO 7990 
ONSLAUGHT 6990 D FORCE 5990.- POCAHONTAS 7990 
ÖUTRUNNERS 5990 DOUBLE DRAGON V 9990.- CARTRIDGE-OK PRIMAL RAGE 6990 
SOCKET 7090 F ZERO 5990.- RETURN OF THE JEDI 7990 
FIRE POWER 2000 5990.- ADVENTURE ISLAND 6990.- ROAD RASH 6990 
PAL CARTRIDGE.OK HARLEY"S ADVENTURE 5990.- ALADDIN 6990.- ROBIN HOOD 7990 
HOLE IN 1 GOLF 5990.- ANIMANIACS 6990 ROBOCOP VS TERMINATOR 6990 
KE nák ásás üz KENDO RAGE 5990.- ASTERIX 6990 SMURFS 6990 
MERŐ THE ACROBA 9990 É ASTERIX 8, OBELIX 7990 SMURFS 2 7990 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990 [ÖK INKSÉÉS vese BATMAN RETURN OF JOKER 6990 S 7990 
BUBBLE 8. SOUEAK Hgáő PUSH OVER 3590. kiGÜséls pál SMURFS NIGHTMARE 7990 
CASTÉVANI 550 Kner ER 1 ág 9 TOTAUMN 88 
CHESTER CHEETAH 5990 EE NERYTE EY eti CONTRA ALIEN WARS 6990 SPY VS SPY 6990 
DRAGON" REVENGE 7990 3 DAFFY DUCK 6990.- STAR WARS 6990 
DYNAMITE HEADY 9990 ÁÁKETET DARKWING DUCK 7990. STREET RACER 6990 
ECCO THE DOLPHIN 7990 ASTERIX 11990-- DENNIS THE MENACE 6990. SUPER BATTLE TANK 6990 
FIFA 98 13990 BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990.- DESERT STRIKE 6990.- SUPER HUNCHBACK 6990 
GARFIELD COUGHT IN THE ACI 9990 BIG SKY TROOPER 1] 990.- 7990.- DONKEY KONG 6990 SUPER MARIO LAND 2 6990 
AND STALKER HOG KÖÖDENÁAN jagdát : DONKEY KONG LAND 6990. TALESPIN 7990 
s Tt s DONKEY KONG LAND 2 6990. TARZAN 6990 
UGHT CRUSADER 6990 DONKEY KONG COUNTRY 14990.- DONKEY KONG LAND III 7990. TAZ MANIA 6990 
LON KING 9990 DONKEY KONG COUNTRY3 — 14990.- DOUBLE DRAGON II 6990.- TETRIS 2 5990 
NBA JAM TE 9990 FIFA 98 14990.- DUCK TALES 6990 TRUE LIES 6990 
NHL 97 6990 KILLER INSTINCT 6990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990 WARIO LAND 6990 
OTTIFANTS 8990 KIRBY FUNPACK 14990.- FLINSTONES 6990 WATER WORLD 6990 
PSYCHO PINBALL 7990 LON KING 9990.- GREMLINS 2 6990 WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990 
REAL MONSTERS 7990 MECHWARRIOR 3050 6990.- HUNCHBACK OF NOTREDAMME . 9990 WORMS 7990 
RUGBY WORLD CUP 1995 7990 MOHAWK 8. HEADPHONE JACK 9990.- INDIANA JONES 8. LAST CRUSADE 7990 WWF RAW 5990 
SMURFS 2 11990 PILOT WINGS 6990.- ek. e b - YOGI BEAR GOLD RUSH 6990 
SPOT GOES TO HOLYWOOD ani ú PRIMAL RAGE 9990.- JAMES BON . 
ált ölssZékE esést glíkáán REAL MONSTERS 9990. JUNGLE BOOK 6990 
STREETS OF RAGE Í d 90 REVOLUTION X 12990.- 9990. JURASSIC PARK 6990. 
Mé SMURFS 11990.- KILLER INSTICT 6990 
EN 9990 SUPER MARIO WORLD 9990. KIRBY S DREAMLAND 6990. éli 
E ee ee Ley SUPER MARIO WORLD 2 YOSHIISL.14990.- KIRBY 5 PINBALL LAND 5990 j 
Jeee NE ARÉNÉK EMKÍN 990 SUPER METROID 9990.- ION KING 6990.- 
VECTORMAN 9990 SUPER TENNIS 6990.- LOONEY TUNES 6990 MEGA MAN 7990 4990 
XÁMEN2 9990 TETRIS ATTACK 6990.- KASÉSÉ ÉBE meet WIZARD PINBALL 8990.- 4990 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990 WEAPONLORD 12990.- 9990. MICRO MACHINES 6990 WWF RAW 5990 3990 


Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 


PS5X és Né4 játékainkat, valamint az 596 IKONGOL újságunkat. 


Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
I promóciós anyagaihoz. 
Arlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


aza 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 
az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 
Telefon: 3295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 
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AZ INFOGRAMES HIVATALOS MAGY ARORSZ ÁGI FORGALMAZÓJA 
MEGRENDBELŐ SZELYÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCIMVALTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 



























negyed évre 1600,- 


























fél évre 3000,- 
egy évre 5760,- 
Óó . 
Megrendelem az című lapot... sssssssssssssssesse példányban VA 
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Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 1889 Budapest, Postafiók 132. VEZE 
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. Pólus Center, Center Court 237 
— Tel: 419-4117 (A szökökútnál) 3 
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